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PINBALL CONSTRUCTION SET, 94-96
Playschool, 36
Poltergeist, 30
PONG, 81, 139-140
Prédiction (de la snite d’une histoire), 46
Prévention, 151, 196, 197
Producteur (1’enfant comme), 133, 134-136,
153, 157, 158, 165-167, 196, 202-203
Programmation, 102-103, 115-119, 132, 135,
156-157, 158, 163, 164, 165-168, 181,
182
Publicité, 40, 49-50, 51-52, 192, 193
Radio, 17
comparée avec I'imprimé, 67, 68, 70,
102
comparée avec la télévision, 29, 34, 55-
56, 63, 67-71, 74-75, 129
et émissions pour enfants, 63
et imagination, 73-75, 77, 136
et jeux vidéo, 154
et musique, 18, 63
influence sur la lecture, 126
influence sur le langage, 66
production de, 135
style verbal, 68-71
utilisation & I’école, 129
Rainbow, 42
Réalisme, 48, 53,75
Réalité virtuelle, 139, 141, 150, 156, 197-
198
Reconnaissance des personnages, 40, 50
Réflexion, 76-77, 99, 139, 147,166, 171,
182, 198, 262
Répétition, 35, 187
Réseaux, 141, 159, 162, 169-175, 197-200
aspect social, 197-198
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et apprentissage, 170
et écriture, 172
et inégalités, 174
et lecture, 172
ROADRACE, 132
ROADRUNNER, 83
ROBOT WARS, 96
ROCKY’S BOOTS, 97
Rubik’s cube, 93
Sens (influence des médias sur les), 71.73
Sentiments, 47-48, 129
Sesame Street
et alphabétisation télévisuelle, 25-26
et capacités visuo-spatiales, 93
et imagination, 74
et les groupes défavorisés, 43, 56.57
et les handicapés, 43
format, 28-29, 61
techniques, 35-37
tempo, 76
SIMANTS, 168
SIMCITY, 144
SIMLIFE, 168
Simudation, 106-108, 121, 131-132, 144,
152, 158, 163, 164, 165, 168, 173, 177,
193
SNAKE 2, 81
SNOOFY, 81
Socialisation
et ordinateurs, 105-106, 109-110, 112,
119
et télévision, 17, 53, 77
SPACE EGGS, 96-97
SPACE INVADERS, 83, 85, 99, 140, 140
STAR RAIDERS, 61 ‘
STAR WARS, 84
STARS, 81
Stéréotypes, 44, 194
ethniques, 44, 53, 122, 187
sexuels, 39-43, 51, 122, 153-154, 163,
184
Tamagochi, 193-194
TARG, 146
TAXI, 85
Techniques audiovisuelles, 22-25, 26-28,
186-187

Télévision Voir aussi Imprimé, Radio,
Violence
accessibilité, 61
combinée avec d'autres médias, 128-
129, 131-132, 201
comme force positive, 16-17, 19, 37
comme média démocratique, 55, 121
comme média informatif, 77
comme média passif, 15, 16, 18, 30, 37
éducative, 37-54, 124
effets cumulatifs, 45-46
effets sur le comportement, 47-48
et alphabétisation, 125-128
et apprentissage, 31-37, 39
et communication directe, 68-71
et créativité, 74 :
et curricutum, 121, 123.125, 128, 197
et développement de I'enfant, 22-25, 71-
72
et éducation compensatoire, 55-61, 137
et environnement social, 184-185, 191
et imagination, 73-75, 192-193
¢t isolement, 66-67
et justice, 188-189
et lecture, 67
et les sens, 71-73
et maniére de la regarder 2 la maison,
122-123
et QI, 18
et radio, 18, 55-56, 67-71, 74-75
et réalité, 39, 184, 189
et sports, 134, 185
influence sur le langage, 66
liens avec les jeux vidéo, 80-82, 145,
146, 149
liens avec les ordinateurs, 101-103, 115,
131-132, 162,201
par céble, 15, 133
références vagues, 69-70
Terrorisme, 189
TETRIS, 142-143, 145, 146, 147, 148
The Big Blue Marble, 44
The Birth of a Nation, 45
The Electric Company, 29, 57-58, 125
The Incredible Hulk, 32-34
The Jeffersons, 54
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The Teddy Bears’ Picnic, 181
Tic-Tac-Toe (Jeu), 82, 144, 146
Tortues Ninja, 191, 192
Traitement de I'information
parallzle, 29-30, 89-90, 99, 128, 136
sériel, 29-30, 89-90, 99, 128, 136
Traitement de fexte, 103, 108-115, 120, 125,
163, 164, 181, 182
et imprimé, 131, 136
TRANQUILITY BASE, 90-91, 92
Transfert de concepts, 91, 98
Transformation, 32-34, 147
Travail & distance, 199-200
Vai (groupe culturel du Libéria), 64
Vidéo Voir aussi Enregistrement vidéo, Jeux
_ vidéo, Clips vidéo
comme preuve, 185-187
et ralenti, 187
et sports, 134, 185
Vidéodiscue 132, 202
Violence
adaptation , 48, 149, 190-191, 194, 195
dans les livres, 75
et jeux vidéo, 15, 83-853, 149-151, 152-
153
et télévision, 18, 48, 75, 133, 190-191
perception de, 187
prévention, 151, 197
World-Wide-Web, 169, 197
WYZARDRY, 94
You and Me, 36
ZAXXON, 91
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