Kapitel 3
" Fernsehen und Lernen

Ein Teil der Botschaft eines Medinums liegt, wie wir schon gesechen haben,
darin, daf} die Fihigkeiten zur Informationsverarbeitung durch Technolo-
gie, Formen und Code gefrdert werden. Ein weiterer Teil der Botschaft,
der ebenfalls durch Formen und Technologie geschaffen wird, besteht in
der Tendenz der Medien, bestimmite Arien von Information eher dar-
zubieten als andere, Das Spezielle am Bildschirmgeschehen ist ja, daB
etwas Visuelles in Bewegung ist; daher ist das Fernsehen besonders gat
dafiir geeignet, zwei besondere Arten des Inhalts zu bieten: Informationen
iiber (a) dynamische Handlungs- und Transformationsprozesse und (b)
den Raum, Durch die Dominanz dieser visuellen Bewegung ist schlieB-
lich, wie wir noch sehen werden, das Medium Fernsehen gut an die
geistigen Fihigkeiten des (Klein-)Kindes angepalt.

Bewegung und Lernen

Es ist die visuelle Bewegung, die Fernsehen und Film von den ilteren
Medien unterscheidet. Bewegung hilt Kindern beim Lernen, weil sie
zuniichst einmal ihre Aufmerksamkeit auf den Bildschirm lenkt. Kinder
in Schweden zum Beispiel, wo in Fernsehprogrammen fur kleinere Kinder
Geschichlen erzdhlt werden, die von Standfotos nach Art eines abfotogra-
fierten Bilderbuches begleitet werden, machten deutlich, dal sie gerne
Bewegung verfolgen: ,,Lustig ist das nur, wenn es sich bewegt*‘, war eine
llhgrer Bemerkungen (vgl. Palmer 1972, Huston & Wright 1983, Rydin

79).

Zweitens hilft visuelle Bewegung beim Lernen: sie erleichtert es,
Information iiber Handlung ins Gedéchtnis zurlickzurufen. Kinder aus
den Grundschulklassen konnen sich besser an Handlungen aus einer
erzihlten Fernsehpeschichte erinnern, als wenn ihnen die gleiche Erzih-
lung aus einem Bilderbuch vorgelesen wird. Dic Fernsehversion verdeut-
llt?ht diese Handlungen visuell, macht sie explizit, wihrend sie in der
Bilderbuchversion nur implizit anschaulich sind, auch wenn sie in der
Erziibilung verbal beschricben werden. Die Kinder, die die Fernsehversion

23




sehen, benutzen auflerdem beim spiiteren Nachdenken und Reflektieren
iiber die Geschichte viel mehr Begriffe, die die Bewegungen thematisieren
{Meringoff 1980),

Diese Fahigkeit des Films oder des Fernsehens, Handlungsanweisungen
zu geben —zu lehren, wie bestimmte Handhungen ausgefithrt werden sollen
-, bietet niitzliche Anwendungsméglichkeiten. Handlungen sind eng
verkniipft mit manuellen und koérperlichen Fertigkeiten, In einer enghi
schen Untersuchung verglich man die Effizienz gefihmter Bewegungen mi
Standfotos als Methoden, Vier- bis Achtjihrigen beizubringen, wie man
ein kompliziertes Holzpuzzlespiel zusammensetzt (Murphy & Wood
1981). Wihrend die Standfotos immerhin einigen Kindern eine Hilfe
waren (im Vergleich zu einer Kontrollgruppe, die iiberhaupt keine
Anregungen bekam), erzielte die Filmvorfiihrung den gréBten Erfolg. Die
dem Fernsehen und dem Film eigene — intrinsische — visuelle Bewegung
macht diese Medien besonders gut dafiir geeignet, das Wesentliche solcher
Aafgaben zu vermitteln, die kérperliche Geschicklichkeiten erfordem.

Diese Eigenschaft des Fernsehens ist auch bedeutsam fiir den Unterrich
iber Themen, die cher dynamische Prozesse betreffen als statische
Zustiinde, Fin Beispiel dafiir kommt aus Schweden. Fiinf- und Siebenjih-
rige schauten sich einen Film {iber den Verwandlungsprozel} eines Baumes
- »From Seed to Telephone Pole« — an. Der einen Gruppe wurde ein
Zeichentrickfilm mit Kommentar vorgefiihrt, der anderen ein gleichfalls
kommentierter Film gezeigt, der aus einzelnen Standfotos bestand. Kinder
beider Altersgruppen lernten, wie sich zeipte, mehr Informationen von der
Zeichentrickversion,

Fiir die Siebenjihrigen lag der Vorteil der per Film darpebotenen
Bewegung darin, daB ihnen dynamische Prozesse besser vermittelt werden
konnten und versténdlicher wurden. Der Zeichentrickfilm zeigt zum
Beispiel, wie der Samen allmihiich seine Wurzeln treibt, wihrend in der
Version mit den Standfotos lediglich Bilder der Samen — zuerst ohne und
dann mit Wurzeln — prisentiert wurden (s. Abb. 3). Obwohl der Erzihler
in beiden Versionen die Handlung ausfiihrlich beschrieben hatte — ,,und
pldtzlich bricht eine kleine Wurzel durch die Samenhiille.. . -,
erinnerten sich die Siebenjdhrigen, die den Zeichentrickfilm angeschaut
hatten, viel besser an diese Tatsache als diejenigen, die die Standfotover-
sion gesehen hatten. Offensichtlich machie Bewegung den Wachstumspro-
zel verstiindlicher, expliziter und anschaulicher.

Auch die Fiinfidhrigen lernten besser durch den Zeichentrickfilm,
obwohl fiir sie der Vorteil nicht im besseren Verstindnis bestimmter
Prozesse, wie etwa des Wachstumsvorgangs, lag. Es scheint so, als ob in
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Abb. 3: | Und plitzlich bricht eine kleine Wurzel durch die Samenhiille.** {Aus:
Rydin 1979)
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diesem Alter Bewegung hauptsichlich dazu dient, Aufmerksamkeit
erregen; denn es zeigte sich, dal} sogar Bewegung, die fiir den Filmin
unerheblich war, den Lernerfolg verbesserte.
Maoglicherweise war fiir die jiingeren Kinder der Zeichentrick deswe
keine Hilfe beim Verstiindnis des Verfnderungsprozesses, weil sie si¢
noch in der vor-operatorischen Entwicklungsphase befanden: das hei
die Kinder hatten noch nicht das Stadium der konkret-operatorische
Strukturen im Sinne Jean Piageis erreicht — eine Stufe, die durch
verhiiltnismiiBig reifes, entwickeltes Verstindnis von Transformatione
charakterisiert ist. Mit sieben Jahren haben Kinder gewihnlich diese Stuf
erreicht und sind dann besser imstande, etwas iiber bestimmte Prozesss
materieller Art aus einem Film zu lernen!?,
Eine Studie der Verhaltensreaktionen von Kindern auf die bekannt
amerikanische Fernsehserie » The Incredible Hulk« zeigte, wie Kinder 1
" der vor-operatorischen Phase eine sichtbare Veriinderung, die anf d
Bildschirm gezeigt wird, miBverstehen kénnen. In diesen Filmen sieh
Bruce Banner, der Filmheld, wie ein normaler Mensch aus und verhi
sich auch ebenso normal. Wenn er aber #rgerlich wird, dann verwandelt
er sich auf dem Bildschirm in ein hiiBliches grilnes Ungeheuer, de!
HHulk™15, Beide Identitiiten des Protagonisten werden natiirlich von
verschiedenen Schauspiclern dargestellt. Der Film ist jedoch so zusam
mengeschnitten, daB die Tllusion entsteht, der Held verwandele sich vor
den Augen der Zuschauer in ein griines Monstrum. Drei- bis Fiinfjihrig
neigen dazu, den Serienhelden mit seinen zwei Identititen, zwei Erschel
nungen, als zwei ganz. verschiedena Menschen zu sehen. Dagegen fasse
die Neun- bis Elfjahrigen, die das Entwicklungsstadium der konkrete
Operationen erreicht haben, Bruce Banner und den ,,Hulk® als ein un
dieselbe Person auf (Sparks & Cantor o0.J.). Anscheinend wird d
Fihigkeit der Kinder, vom Fernsehen iiber Transformationsprozesse
lernen und sie zu verstehen, durch ihre kognitive Entwicklungsstufé
festgelegt. )
' Bewegung zieht also erstens die Aufmerksamkeit eines Kindes auf sich:
.zweitens hilft sie den Kindern, sich an die Handlung einer Geschichte z
erinnern; drittens hilft Bewegung Kindern, Verdnderungsvorginge Z
verstehen — vorausgesetzt, sie sind im entsprechenden Alter dafiir —, un!
viertens kann sie auch bei der Vermittlung kdrperlicher Fertigkeiten ein
Hilfe sein. Natiirlich sind die Kontexte, in denen man sich dies
verschiedenen Anwendungsmiglichkeiten zunutze machen kann, ga
unterschiedlich: Informationen iiber ablaufende Handhungen zu erwel
ben, ist eine Sache, die im allgemeinen beim Anschauen von Unterhal
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'.iﬁﬁgssendungen wichtig und notwendig ist. Die Vorteile des Films,
"biologische oder physikalische Prozesse zu veranschaulichen, kdnnen im

Dokumentar- oder Instruktionsfilm genutzt werden. Die Moglichkeit,
kérperliche Fertigkeiten per Film zu vermitteln, hat schlieBlich ihren
Platz in der betrieblichen Ausbildung (z.B. Handwerkslehre) ind im
Sportunterricht.

' . diic radivak-

1 tive..

— -~ ..wvurde eine Prophe-
N .;l'm varschwun-, zsiung Wirklichkeit

den i

Die Verwandlung von Dr. Bruce Banner in den Hulk

Riumliche Fihigkeiten

Man_sollte auch erwarten, daB die riumliche Orientierung eine Fihigkeit
I8, die Kinder durch das Fernsehen erwerben kinnen. Bei der Diskussion
ubef Femfeh-Lesef‘eihigkeit {television literacy) erwihnte ich schon, daB
]g:‘:;’:lssi‘;t fauﬂ}liche Fihigkeiten bendtigt werden, um einige visuelle
Verschie(;Chml?m A verstehen.. Man l;ora_mcht zum B¢i§p_iel die F.’ii}‘igkeit,
um ene visuelle Perspek?wep miteinander kombinieren zu kdnnen,
uinahmen aus unterschiedlichen Blickwinkefn zu interpretieren.
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- In der Schweiz fiihrte man eine Studie (Sturm & Jorg 1981) durch, un zunutze; Um etwas Neues zu lernen, muB man es mit etwas schon
die Wirksamkeit des Fernsehens bei der Vermittlung rdumlicher Inform . Bekanntem, Vertrautern in Zusammenhang bringen kénnen. Also wird
tion an Kinder zu iiberpriifen, Kinder im Vorschulalter und ErstkiaBleg man, wenn es um das Erlernen von Buchstaben geht, die Filmsequenz mit
sahen eine Fernsehgeschichte oder horten eine Radioversion dieser einem vertrauten Gegenstand beginnen lassen, der die gleiche Form hat,
Erzihtung. In der Geschichte standen die Hauptdarsteller, drei Kinder,. . wie der zu vermitteinde Buchstabe. Das Y zum Beispiel kénnte man mit
vor einigen riumlichen Problemen. Zum Beispiel wollten sie eine Eule einer Straflengabelung vergleichen, Drittens benutzt »Sesame Street« das
besuchen, und sie wollten die Eule glauben machen, es gibe nur ein Kind, Prinzip, dall Wiederholungen den LernprozeB fSrdern. Fiir eine Sequenz,
das zu ihr komme. Als Losung dieses Problems gingen sie im Génsemarsch die dazu dienen sollte, den Buchstaben J zu erkennen und wiederzuerken-
— das préBte Kind voran, damit so die kleineren Kinder dem Blickwinkel. ' nen, ergab die Evaluation, daBl mehr Kinder den Buchstaben lernten,
der Bule entzogen waren, Nachdem jedes Kind die Geschichte gesehen wenn sie die Sequenz mehrere Male anschauen konnten, als wenn sie sie
oder gehdrt hatte, wurde es aufpefordert, mit Hilfe von Puppen da nur emmal verfolgt hatten.

Problem und seine Losung nachzuspielen, Die Aufgabe konnte hiufiger Dieses Wiederholungsprinzip wird dariiber hinaus auch bewuBt einge-
von den Kindern geldst werden, die die Geschichte auf dem Bildschirnt setzt, um die Kinder dazu zu bringen, sich aktiv mit der Sendung
geschen hatten, als von denen, die sie nur im Radio gehort hatten (Di auseinanderzusetzen, weil aktive Teilnahme ganz allgemein fiir den
Tonspur war in beiden Versionen identisch). Der Vorteil des Fernsehen Lernprozef notwendig ist. In einer Sequenz sagt ein Schauspieler, James
gegeniiber dem Radio ist um so groBer, je jlinger die Kinder und j Earl Jones, das Alphabet auf und kurz bevor er jeden neuen Buchstaben
‘schwieriger die Aufgaben sind. Auch Kindergartenkinder sind anschei aufsprichi, erscheint dieser Buchstabe neben seinem Kopf. Beim ersten
nend schon imstande, solche riumlichen Probleme zu ldsen, jedoch nu Durchgang wird das Kind die Buchstaben gleichzeitig mit Jones ausspre-
mit Hilfe visueller Hinweisreize, wie sie im Fernsehen g}ngeboten werde! chen. Nach einigen Wiederholungen fiingt das Kind gewdhnlich an, Jones
kinnen. Spiter kommt der Punkt, an dem das Kind in der Lage ist, solch
Aufsabenstellungen ohne visuelle Hilfen zu 18sen. Dieses Experimen
zeigt, wie das Fernsehen ein Kind beim Lernen unterstiitzt, indem es ein
rdumtiches Verhiltnis vorfiihrt, das das Kind noch nicht aus rein verbale
Information komstruieren kann. Es verdeutlicht also den Wert de
Fernsehens fir das Vermitteln einer visuellen/rdumlichen Fihigkeit i
einer frithen Lernphase (vgl. Kap. 2).

Kindgerechte Fernsehgéstaltung: »Sesame Street«

Das Beispiel der Sendereihe »Sesame Street« zeigt, wic wissenschaftlich
Erkenntnisse iiher die Denk- und Lernvorginge bei Kindern in bestimm:
ten Altersstufen sinnvoil angewandt werden kdnnen, um eine Vorschul
sendung fiir Kinder zu gestalten!®. Einige Beispiele dafiir (Lesser [974)
Zundichst einmal wollten die Produzenten der »Sesame Street« feststellen,
was iberhaupt in der Lage ist, die Aufmerksamkeit ihrer potentielle
Zuschauer anzuziehen, um genau diese Elemente spiter in der Sendun
anbringen zu konnen. Das waren beispielsweise: Zeichentrick, ,,Mup
pets*-Puppen und Toneffekte. Zweitens machte sich »Sesame Street« da 2
Piagetsche Prinzip des Wissenserwerbs, das fiir alle Altersgruppen gil »Sesamstrabe
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-zur aktiven Teilnahme bringen kann.

" pSesame Street«-Zuschauermn — Kinder im Vorschulalter nur hischst selten

in der erwiinschten Weise auf die gestellten Fragen oder Spielvorschifige,
usw. in diesen Programmen oder sonstwie aktiv reagierten (Dunn 1977).
(In den USA hat man es mit der Serie »Mr. Rogers«!” immerhin geschafft,
Kinder dazu zu bekommen, dhnliche Fragen wie die oben beschriebenen
zu beantworten, aber dieses Herauslocken funktionierte vermutlich
deswegen, weil man ihnen sehr viel Zeit dafiir lieB.) Es ist aber auch
schwierig, bei einem Spiel mitzumachen, oder etwas zu basteln, wihrend
man zur gleichen Zeit die Sendung im Fernsehen anschaut, Methoden der
Vorschulerziechung konnen eben nicht ohne weiteres auf das Fernsehen
iiberfragen werden. Man konnte sich vorstellen, daB die in »Sesame
Street« angewandten Methoden, die eher getstige als korperliche Aktiviti-
ten stimulieren und die das vermittels ihres ,,Formats*‘, also eher indirekt
tun und nicht per gestellte Frage, also direkt, deshalb erfolgreicher sind,
weil sie dem Medium Fernsehen angemessener sind.

Die beobachteten englischen Kinder wurden trotzdem manchmal in der
Weise aktiv, wie dies das Fernsehprogramm anregte. Aber das geschicht
‘dann rach dem Ende der Sendung, und nicht withrend der Sendung, und
iiberdies spielen die Miitter eine Schliisselrolie dabei; der Anstol durch
das Fernsehen allein gentigt also nicht (Dunn 1977). Solche Aktivititen
erfordern offensichtlich einen Erwachsenen, der das Fernsehen fiir das
Kind benutzt. Ich komme spiiter auf dieses Thema zuriick.

Der Kontrast zwischen den beobachteten Reaktionen der Kinder auf
»Sesame Street« einerseits und auf die erwiihnten britischen Sendungen
anfiererseits deutet darauf hin, daB man, wenn man die Kinder dazu
bringen will, sich aktiv zu beteiligen, nicht einfach auf traditionelle
Kf)lpmunikationsformen zurfickgreifen kann, Trotzdem regen einige
britische Sendungen, wie zum Beispiel »Y ou and meg, wirksames Lernen

ﬁﬂ,lsogar ohne offene Aktivitiit seitens der Zuschauer (Hobsbaum &
Ghikas 1979),

zuvorzukommen, und spricht jeden Buchstaben nach dessen Erscheine
auf dem Bildschirm aus, noch bevor Jones selbst dies tut. Geschieht dies
Wiederholung noch hiufiger, dann wird das Kind den Buchstaben soga
noch vor seinem Auflauchen nennen. Diese durch Wiederholung hervor
gerufene Antizipation befihigt das Kind, sowohl das Alphabet zu lernen’
als auch die einzelnen Buchstaben (wieder) zu erkennen.
Dieses Beispiel zeigt, wie Fernsehen — das ja eigentlich ein ,,Einbahn
straBenmedium® ist — genutzt werden kann, um das Kind zu eine
aktiven Rezipienten zu machen. Beobachtungen an vierjihrigen Zu
schauern der »Sesame Street« haben bewiesen, daB die Sendung bei de
meisten Kindern auch andere Aktivitiiten hervorrufen kann,'wie z.B. da
Nachahmen verbaler Handlungen oder kérperlicher Bewegungen, die i
der Show vorkommen (Sproull 1973).
Nun gilt das beschriebene Prinzip, daB Aktivitiit fiir den Lernprozel
von besonderer Bedeutung ist, keineswegs nur speziell fiir das Lernen vo
Fernsehen, sondern fiir alle Arten des Lernens. Die Umwandlung d
Fernsehens von einem passiven zu einem aktiven Medium ist von
zentraler Bedeutung, wenn man sein Lehrpotential ausschépfen will.
diesem Buch Liabe ich ein besonderes Schwergewicht auf die erwiesen
Moglichkeit gelegt, Aktivitit durch Einfliisse von ,auflen®, durc
situative Fakioren jenseits der Sendung hervorzurufen, wie zum Beispi
durch die Unterhaltung zwischen Eltern und Kind. Das Beispicl der
»Sesame Street« zeigt aber auch, daB das Fernsehen allein durc
wohliiberlegte Anwendung sorgfiltig ausgewiihlter Techniken das Kind:

In England hatten Kinderprogramme der BBC viele Jahre vor d
Einfihrung der »Sesame Street« versucht, Kinder zur aktiven Teilnahm
71 bewegen. Die Sendung »Playschools, die 1964 begann, war ein solch
Beispiel fiir Programme fiir Vorschulkinder. Spétere Serien im Sffent
chen wie auch im kommerziellen Fernsehen wie zum Beispiel: »You a
me« und »Mr. Trimble« folgten dieser Tradition. Allerdings sind die
Formen der kindlichen Aktivititen, dic man stimulieren will, und d
Woege und Techniken, die dies erreichen sollen, recht verschieden von
jenen, die in »Sesame Street« angewandt werden. Zum Beispiel kommt
vor, da8 der Moderator (oder ,host‘, wie es im Englischen heift) de
zuschauenden Kind eine direkte Frage stellt. Ein zweites typisches Mittel '
sind Ideen und Vorschlige zum Spielen und zum Basteln, die d '
Moderator anbietet. Dabei handelt es sich grundsitzlich um die glelchen
Methoden, die auch im Kindergarten oder in dhnlichen Institution
angewendet werden. Nun zeigte sich allerdings, daB - im Gegensatz zu den

Ein Paradox

In diesem Kapitel zeigt sich ein. Widerspruch. In meiner Diskussion iiber
das Potential des Fernsehens als Lernhilfe kamen fast alle positiven
Beispicle ays experimentellen Filmen und Sendungen des educational
te}_f.:wsmnls. Eine Folgerung davon ist, daB Erwachsene darauf achten
Mmussen, daB sich die Kinder diese fiir sie bestimmten Sendungen
anschauen. Wir miissen jedoch die Tatsache hinnehmen, daB3 das
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durchschnittliche Kind relativ wenig Zeit mit dem Ansehen von
Programmen wie »Sesame Street« verbringt. Statt dessen sitzen Kinde;
stundenlang vor dem Bildschirm und schauen sich Filme fiir Erwachsem;%
an, vor allem Komddien und (action-)Abenteuerfilme (IBA 1974, Singe;
& Singer 1981), Steht ihnen also das oben diskutierte Anregungs- ode;
Lernpotential iiberhaupt zur Verfiigung? :
Einige der formalen Merkmale, die ich diskutieri habe, sind allen
Fernseharten eigen, nicht nur den experimentellen Filmen und den anfdi
Vermitthung von Wissen angelegten Programmen. Dies gilt sowohl fiir di
Bereiche ,,Bewegung® als auch ,,Raum®. Meine Hypothese ist, da
¥inder Informationen iiber Handlung, Verinderung und physikalisch
Transformationen durch das Betrachten von Fernsehprogrammen un
Filmen afler Art verarbeiten lernen, d.h. assimilieren. Ich meine, da
Kinder wahrscheinlich in gleicher Weise aus vielen Arten von Sendunge;
Informationen iiber die zweidimensionale Darstellung des dreidimensio
nalen Raums bezichen konnen. Dies sind die Botschaften des Mediums
Answirkungen auf das Denken werden durch die spezifische Techrologil
und die Formen (oder Formate) hervorgerufen, weniger durch eine
bestimmten Inhalt.
Ich meine nun allerdings nicht, daf der mogliche (Lern-)Nutzen ein
; : Entschuldigung dafiir sein kann, daB Kinder Stunden und Stunden mi
. dem Konsum von Unterhaltungsprogrammen verbringen. Das Ziel mu
sein, die kognitive Botschaft des Fernsehens durch eine ,.Fernsehdiét' z
erhalten, die anspruchsvolle Programme enthiilt, aber gleichzeitig schidli
che Inhalte vermeidet. (Diese Themen werden in den Kapiteln 4 und
noch diskutiert werden.) Und dariiber hinaus sollte allgemeine Maximy
sein, nicht zuviel Zeit vor dem Fernsehgeriit zu verbringen, gleichgiiti
wie wertvoll der Inhalt ist. Als Medium hat das Fernsehen, wie wir gesehe
haben, seine Stiirken, aber auch seine Schwéchen. Solche Schwitchen — wi
z.B. die Passivitit des Zuschauers und die mangelnde Gelegenheit, di
Phantasie spielen zu lassen — werden auch in den folgenden Kapitel
behandelt, und dabei werde ich zeigen, daf} die Schwiichen des Fernsehen
anderer Medien Stirken sind. Eine ausgewogene Entwicklung des Kinde!
erfordert nicht nur die Fihigkeiten und Eigenschaften, die vom Fernsehe
entwickelt und weiterentwickelt werden kénnen, sondern auch jene, di
von anderen Kommunikationsmedien gefordert werden.
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