Kapitel 9
Multimediale Erziehung

Vicle Striinge der bisherigen Argumentation filhren zu der Auffassung,
- daBwir die elektronischen Medien in die schulische Erziehung aufnehmen
und damit iiber die gegenwirtig vorherrschende Ausrichtung der Schule
aufdas gedruckte Wort und die gesprochene Sprache hinausgehen sollten.
Esstens zeichnet sich jedes Medium durch eigene Stirken und Schwichen
_aus, betont bestimmte Formen der Informationsiibermittlung, bestimmte
- Arten des Denkens und der Wahrnehmung. Deshalb brauchen wir eine
multimediale FErziehung, um alle Facetten unseres Geistes zu entwickeln
~ und den Kindern den Blick fiir verschiedene Sichtweisen zu Sffnen.
Zweitens wird der pidagogische Einfluf eines Mediums verstérkt, wenn
es selbst zum Gegenstand des Dialogs und der Auseinandersetzung wird.
Die Schule ist der Ort, an dem solche Diskussionen am ieichtesten gefithrt
werden konnen, Gegenwirtig beschéiftigt man sich in den Schulstunden
regeimiiflig mit Texten allerart, d.h. mit dem gedruckten Wort; dies tedgt
ganz zu seinem Wert als Frziehungsmittel bei. Wiirden die anderen
. Medien auch selbstverstindlicher Gegenstand des Unterrichts, kénnten
sie, in gleicher Weise nuizbringend sein wie die Print-Medien. Dazu
kolmmen die Moglichkeiten der Schule, die Wahrnehmungs- und Verar-
belt.ungsformen der Kinder im Hinblick auf die jeweiligen Medien zu
: b@mﬂussen. Wie schon an fritherer Stelle diskutiert, kénnten Lehrpline,
d{’i das Fernsehen und seine Inhalte miteinbeziehen, Kindern eine
dllfferenzierte und kritische Haltung beim Zuschauen vermitteln; genau
dies gilt ja fiir die Beschifiigung mit Literatur inzwischen als ganz
selbstverstindlich.
Drittens diirfte die multimediale Vermittlung eines Unterrichtsstoffes
Weltaus wirkungsvoller sein, als wenn wir nur ein einziges Medium
ZmSE:tsz, Als Beispiel dafiir habe ich in Kapitel 8 erwdhnt, dalB Schiiler

er High School im Physikunterricht bei einer Kombination von
Veg}f:;lﬁperimenten und Computersimulation einen groBeren Lernerfolg
_ en konnten als bei der Anwendung nur eines dieser Unterrichts-
Verfahren, :
‘nhvéil:ens schlieBlich lassen sich, wie‘ in Kgpitt?l 5 d'arges-tel}t, Erzieh_ungs-
'Zilgéingﬁund sogar Lese- und Schreibfihigkeit (die ,,literacy*’} leichter

ch machen, wodurch das Bildungsniveau ganzer Gruppen und
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- Bevilkerungsteile angehoben werden kann. So geschen erweist:

nzuleiten. Sie sollten vielmehr alles in ihrer Macht stehende unterneh-
men, wobei ihnen aber die Schule entscheidend helfen kann. Im
ligemeinen wissen die Eltern schr viel genauer, welche Sendungen ihre
nder nicht sehen sollten, als daB sie ihnen Empfehlungen geben
nnten, was sie unbedingt anschauen sollten. Gerade dabei kann -die
chule eine besonders wichtige Rolle spielen,

multimediale Erzichung als eine Moglichkeit, Bildung demokratische;
gestalten: zwar kann sie Unterschiede zwischen den Gruppen
Schichten nicht beseitigen, aber sie kann mehr Menschen an Bildung
halte heranfithren und das durchschnittliche Wissens- und Kompeten:
veau erhfhen,

Anleitungen fiir das Fernschen zu Hause Fernsehen in der Schule

Wir haben gesehen, daf sich der Lerneffekt ciner Fernsehsendung fiir das
Kind erhéht, wenn es dariiber mit einem Erwachsenen sprechen kamm.
ine solche Auseinanderseizung vermittelt den Kindern, daB von ihnen
ine geistige Anstrengung erwartet wird. Normalerweise betrachten
. Kinder das Fernsehen als ein ,,leichtes” Medium, verschwenden wenig
ntellektuelle Anstrengung auf das Zuschauen und lernen infolgedessen
“dabei auch nur ziemlich oberflichlich (Salomon 1983b). Im Unterschied
(dazu sehen Kinder das Print-Medium als schwieriger an, strengen ihren
__Kopf mehr an und lernen dabei griindlicher. Wenn man Kinder aber
. auffordert, beim Fernsehen genau zuzuschauen und von dem Geschehe-
len zy lernen, verbessern sich die' Lernresultate qualitativ und die
}%_ezeption des Fernsehens nithert sich der des Lesens. Wiirde Fernsehen zu
nem inteprierten Teil des Schulunterrichts, kénnten Lehrer ganz

elbstvertindlich fernsehen als Hausaufgabe geben.

Lehrer kénnen einen groien Einflufl darauf ausiiben, was sich Kinder z
Hause ansehen. In der wissenschaftlichen Begleituntersuchung zu »Free
style«, einer Sendung, die zum Abbau geschlechtsspezifischer un
ethnischer Vorurteile beitragen sollte, legten Lehrer den Schiilern
Untersuchungsgruppe nahe, sich die Sendung zu Hause anzusehen. Di
Hinweis fiithrte zu einer siehenmal héheren Einschaltquote im Vergl
zum nationalen Durchschnitt (Johnston & Ettema 1982). Dies wiedert:
war mit einem grofleren Lemerfolg verbunden; hier bestiitigt sich
hiufig beobachtbare Sachverhalt, da der Lernerfolg in einer direlde
Beziehung zu Hiufigkeit und Dauer des prisentierien Inhalts steh
diese Weise konnen Lehrer darauf EinfluB nehmen, welche Programm]
Kinder sehen und wieviel sie dabei lernen. Ein praktische Moglichke
hierfiir ist, daB Lehrer wichentlich Listen von sechenswerten Fernsehsen
dungen zusammenstellen. :

Vielleicht ist die Schule sogar die einzige Institution, tiber die man
Fernsehverhalten der Kinder und die Auswahl der Sendungen beein
sen kann. Dorothy und Jerome Singer fanden bei einer vergleichen
Studie, daB die Schule mii mehr Erfolg arbeitet als die Eltern, wenn
darum geht, Kinder darin behutsam zu beeinflussen, was und wie sie f
sehen sollen (vgl. D. G. Singer 1982). Ich kann mir eine Reihe von G
den vorstellen, warum es schwierig sein diirfie, die Eltern fiir eine So_l
Arbeit zu gewinnen. Sehr viele Eltern sind berufistiitig und vermutlich
besonders die, deren Kinder sehr viel fernsehen. Berufstitige Eltern
das Fernschen als elektronischen Babysitter bendtigen, diirfien kaum
ndtige Zeit und Energie aufbringen, um ihre Kinder zum (,richtige?:
Fernsehen zu erziehen. Im allgemeinen befinden sich die Eltern gege! be
den Lehrern im Nachteil, was die Zeit, die Energie und das zu ¢
Fernseherziechung der Kinder notwendige Wissen anbetrifft. :

Das darf nun wiederum aber nicht bedeuten, die Eltern zu entmutt
wenn sie sich bemiiht zeigen, ihre Kinder zum sinnvollen Fernsé

‘erfsehen lernen, Tn einem Grundschullehrplan wurde Fernsehen als
oser Unterrichtsgegenstand aufpenomimen; man behandelt dabei die
Ormalen Gestaltungsprinzipien des Fernsehens, seine spezifische Semio-
-.und seine dsthetischen Qualitdten (Lehman 1980). Dieser Lehrplan
eift die in Kapitel 2 als Grundlagen einer ,,Fernsehfihigkeit® (television
_ tefac!{) beschriebenen Elemente auf und erhebt sie in den Rang eines
'.U“temchtsgegenstandes. Die Kinder sprechen im Rahmen dieses Pro-
fAMMms genauso ernsthaft tiber die Techniken und den Stil von
.:mefhsendun.gen, wie eine Klasse beim Englischunterricht tber die
Srarischen Mittel und den Stil von Shakespeare oder Dickens diskutiert.
1eses Curriculum ist nach bestimmten Bereichen der Fernsehfilmtech-
Vie -Licht und Schatten, Farbe, Formelemente, Bewegung und
o itl}is von Rau_m 'und Zeit aufgegliedert. Im Bereich ,,Bewegung
Then die Kinder beispielsweise, zwischen den Kamera-Bewegungen und
nen-Bewegungen zu unterscheiden sowie deren gleichzeitige Bewe-
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{altungsprinzipien und die Techniken des Fernsehens diese Inhalte
tellen. Kurz, sie werden sich der Botschafi ihres Mediums bewuBt.
eichermaBen bedeutsam ist, daB die Kinder anspruchsvollere Sen-
won auswihlen und daB sie sich beim Zusehen mehr Gedanken
achen, wenn sie das Fernsehen als ernsthafien Unterrichtsgegenstand
ndein. ) ‘

Weiterhin wire es sinnvoll, Spiclfilme als Studienobjekte in den
hulen anzubieten. Wie beim Fernsehen knnte hier ein dsthetisches und
n kritisches Herangehen angeregt werden. In den Vereinigten Staaten
bt es einige Spielfilme (wie etwa »Star Wars«®'), die fast iiberall von fast
allen Kindern gesehen werden. Man erinnere sich an die Ausfilhrung in
Kapitel 4, daB ein frither gesehener Film eine nachhaltige Wirkung auf
soziale Einstellungen haben kann. Bis jetzt nehmen die Kinder diese so
nftubreichen Filmbilder automatisch ohne jegliche Kritik, Information
_o'dér Analyse auf aber erst ein Herangehen, wie es oben beschricben
‘worden ist, wiirde ihnen eine Entscheidung dariiber erméglichen, wie sie
‘das Gesehene in ihre eigenen Einstellungen einbinden kénnens?,

gungen im Fernsehfilm zu identifizieren. Im Bereich ,,Raum
sprechen sie iiber die Unterschiede zwischen objektiver Zeit (also
Uhrzeit wihrend der Programmausstrahlung), der imaginiren Zg
das Drehbuch bestimmt, und der subjektiven Zgit (der langsame:
schnelle Zeitablaufin der Wahmehmung des Zuschauers), Im Untersc)
zu den literarischen Techniken der Print-Medien (z.B. in der Belletrjs
die nur verbal zu erschliefen sind und die zu rezipieren und interpreti
jlingeren Schiilern Schwierigkeiten bereiten, stiitzen sich die Formpri
pien des Fernsehens auf die gut entwickelten Fihigkeiten der Kinder
das Fernsehen — wie wir bisher gesehen haben ~ gleichermalen aus_xﬁ
und fordert. . :
Rosemary Lehmans Curriculum wurde ein Jahr lang bei acht und n
Jahre alten Schiilern getestet. Diese Gruppe wurde am Ende des Jahres
einer Kontrollklasse verglichen, die vom gleichen Lehrer, jedoch ohnt
oben beschricbene Fernsehcurriculum, unterrichtet worden war. Inei
Aufsatz iiber eine kurze Episode aus einem Fernsehfilm kommentie
die Kinder der ersten Gruppe auch die formalen Qualititen des Films
Farbgebung und Aufbau, wihrend die Kinder der Kontroflgr
lediglich den Hergang der Geschichte beschrieben. Bie Kinder der etsﬂ?
Gruppe waren auch weitaus besser in der Lage, sich selbst Frag
auszudenken, die sie beim Zuschauen stellen wollten; sie verarbeiteten
der Beschreibung einer Szene mehr Hinweise aus dem Spiel von Lic
Schatten, aus der Wahl der Perspektive, aus der vorgetiuschten Be
gung, usw., und sie waren besser imstande, die begleitenden To
Musikeffekte auszuwerten, _
Dieses Unterrichtsjahr mit seinen Fernsehanalysen bewirkte auc
Verdnderung der Fernsehvorlicben der Kinder: ,,Action‘‘-Film
unterfordernde traditionelle ,,Kleinkinderprogramme** rutschie
ihrer Hitliste nach unten; ihre Stelle nahmen anspruchsvollere Progt
me ¢in, In der anderen Klasse fand keine derartige Verinderung sta
den Kindern der Fernsehgruppe fiel »Charlie’s Angels«”® vom ersien
den zehnten Platz und wurde durch Spielfilme ersetzt. Vor dem;
befanden sich keine Dokumentarfilme oder Spielfilme mit dokum
schem Charakter auf der Liste der beliebtesten Filme; nach dem
erschien z.B. die Serie »Holocaust«®® unter den ersten zehn. :
Diese Ergebnisse sind wichtig, weil sie zeigen, daB Grurmlschulkiil'd:e
der Lage sind, Fernsehproduktionen genauso zu analysieren, wie 1
dlteren Kindern eine Analyse literarischer Texte erwarten kan D
néhern sie sich dem Medium aktiv und reflektieren nicht nur allet :
die Inhalte der Fernsehproduktionen, sondern begreifen auch,

Fernsehen im Dienst des gedruckten Wortes

iele Eltern und Lehrer machen sich wahrscheintich Sorgen, daB sich die *
Lese- und Schreibfihigkeit - weiter aushthlen konnte, wenn auf das
Fernsehen so viel Zeit verwendet wird. Elektronische Medien konnen in
cer Schule jedoch auch zur Entwicklung dieser Fahigkeiten eingesetzt
Werden, In Kapitel 8 habe ich die positiven Auswirkungen der Textverar-
5!?‘3_.i_t.lmg aufdie Schreibfihigkeit dargestellt und in Kapitel 5 wurde gezeigt,
die Schulen die Serie » The Electric Company« dazu benutzt haben,
entare Lesefiithigkeiten aufzubauen.

Femnschen und Film lassen sich auch dazu einsetzen, das Verstindnis
1 Texten und Freude an Literatur zu steigern; das gilt besonders fr die
_Weniger begabten Schiiler. Elias Levinson konnte in diesem Zusammen-
'hapg feststellen, daB8 Schiiler der Junior Highschool ganz anders auf
e_StHnmte Kurzgeschichten {z.B. von Autoren wie O. Henry) reagierten,
Rachdem, wie sie prisentiert wurden, d.h. in welchemn Medium. Eine
PTuppe fas nur die Geschichte in der Originalfassung; eine andere Gruppe
Sah die Geschichte zusitzlich in der verfilmten Version. Levinson
tsuchte das Verstiindnis (einschlicBlich der Erinnerung) und die
Cude an der Geschichte (gemessen an dem von den Schiilern gefiuBlerten
ch nach weiterer Lektiire von Geschichten dieser Gattung). Im
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_ groflen und ganzen kam Levinson zu dem Ergebnis, daB die zusiitz]

- ten, das Fernsehen zur Verbesserung der Lesefihigkeit und des Lese'si_é

filmische Repriisentation zu einem vertieften Verstindnis und zu profer
Begeisterung, vor allem bei Schiilern mit niedrigeren Intellig
quotienten, fihrte. Dieser zusitzliche Effekt des Films erwie :$
auch bei weniger vertrauten Geschichten, was als Hinweis da
verstanden werden kann, daB3 Film oder Fernsehen bei wenig bekannt
der vertrauten Genres eine wertvolle Hilfe sein konnten (Levin
1962)83,
Es ist interessant, daBl die Filme den Wunsch nach weiterer Lektiin
dhnlicher Geschichten verstiirkien und nicht allein das Begreifen und di
Erinnerung positiv beeinflulten. Dariiber hinaus ist von Bedeutung, dal
die Wirkung der gezeigten Filme auf das Leseverhalten am griBten wa
den Kindern mit den griBten Schulproblemen, also der Gruppe
niedrigen 1Q-Werten. Diese Untersuchung verdeutlicht die Méglich

haltens einzusetzen. Im Gegensatz zur gingigen Meinung brauch
Biicher und Fernsehen also keine |, feindlichen Briider* zu sein®%,
Tatséchlich spricht vieles eher dafiir, daB Filme bestimmie Riicher|
Kindern {iberhaupt populiir machen. Eine Befragung yon Sechs-, Sieber
und AchtkldBlern in New Jersey zeigte, daBl sich 40 % der von ihnen zu
Lektiire ausgewihlten Biicher auf Fernseh- oder Kinofilme bezogen.
schon friiher, in den 50er Jahren, hatte man in England ermittelt, da
Fernseh- und Rundfunkbearbeitungen, darunter einige Serien, vie
Kinder dazu animierten, die Originaltexte, unter ihnen auch vié
Klassiker, zu lesen (Potter 1982, Himmelweit u.a. 1958).8¢ _
Ein anderer Weg, Fernschen in der Schule zu (be)nutzen, der sich in del
letzten Jahren in den Vereinigten Staaten zunehmend durchgesetzt ha
besteht darin, Fernsehdrehbiicher im Unterricht zu lesen®s, Fernsehsh
und Filme kénnen in der Schule ebenso wie Literatur behandelt werd
Sharon Neuwirth, Lehrerin in einer vierten Klasse, stellte fest, dal_3.
Schiiler viele Einzelheiten ihrer Lieblings-Sendungen im Unterrich
nacherziihlen konnten, aber den roten Faden, die eigentliche Handlu
nicht mitbekommen hatten. (Thre Beobachtung stimmt mit den einschig
gen experimentellen Untersuchungen iiberein; vgl. Collins 1979). o
beobachtete die gleiche Tendenz einer einseitigen Konzentration el
periphere Details bei der Diskussion gelesener Geschichten, sowie be
Inhaltsangaben von Biichern, Um dieser Tendenz entgegenzuwirk
entwickelte Neuwirth ein Projekt zur Verbesserung des Textverstindnis
ses, das sich auf den Konflikt als Schliissel zur Struktur einer Geschichd
konzentrierte:

Ioh eridliirte den Schijlern, da8 ein Konflikt enfsteht, wenn cine Person in einem
Stick mit einem Problem konfrontiert ist: sie will irgendwas und Hindernisse
:Stellen sich thr dabei in den Weg. Beispielsweise michie ein neuer Schiiler
"lﬁreundschaf’ten schiteBen, aber er ist schiichtern. Oder ein Lehrer ist entschlossen,
-einem Schiiler zy helfen, der aus der Schule ,,aussteigen* will . . . ‘

-Um die Schiiler auf die Suche nach dem grundlegenden Konflikt einzustimmen,
ab ich ihnen eine yniibliche Hausaufgabe: ,Schaut euch irgendeine Sendung, die
gerne mogt, im Fernsehen an und bereitet euch darauf vor, morgen in nur drei
it{en tiber eure Sendung zu berichten — {iber die Hauptperson, ihre Ziele oder
bsichten und tiber die Hindernisse, die ihr im Wege standen.* (Neuwirth 1982).

Ausgehend von dieser Aufgabe lie Neuwirth die Schiiler Konflikte auch
I anderen Medien identifizieren — in Kinofilmen, Schultheaterstiicken
Und Kurzgeschichten. Die Kinder lernten so, die Grundstruktur einer
Geschichte zy begreifen; dies versetzte viele Kinder zum erstenmal in die
€, lange Erziihtungen und Romane zu lesen. Vorher waren sie dazu
1cht fihig gewesen, weil sie kein Gespiir fiir die ibergreifenden
?_I‘flkturen gehabt hatten und sich einfach von den komplizierten
trickmustern der Handlungsverlidufe iiberfordert gefithit hatten.
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Neuwirths Projekt hatte wohl deshalb Erfolg, weil sie mit:
Fernschen begann. Dieses Mediwm kannten alle Kinder, es war ihn
_zuginglich, unabhingig vom Stand ihrer Lesekenntnisse; von Anf
waren sie alle ganz begeistert bei der Vorstellung, sich Fernsehsendung
ansehen und daritber reden zu kénnen. Nachdem die notwendigen Be;
einmal im Kontakt mit dem vertrauten Medium erlernt waren, konnten
sic auf schwierigere und weniger vertraute Medien, besonders
gedruckte Texte, iibertragen werden. Man darf annehmen, daB ein solches
Programm aus den Kindern bewuBtere und verstindigere Fernsehz
schauer machen und sie zugleich zu besseren Lesern erziehen wird.
Es kann gut sein, daB der Transfer der erlernten Fihigkeiten v¢
Fernsehen zur Literatur so leicht gelingt, weil Kinder beim Fernsehen
Vergleich zum Lesen mit einer gréBeren Kompetenz beginnen. Mich:
Scarborough hat in England die péidagogische Nutzung des Unterhaltung
fernschens bei Zehn- und Elfjiihrigen untersucht, wobei er zu folgend
Schlilssen kam:

des Mediums genausoviel bei, wie das Medium zum Unterricht selbst
tragt. '

ig ‘gibt verschiedene Griinde, warum es sich als gewinnbringend
rweisen diirfte, dasselbe Material mit Hilfe mehrerer Medien vorzustel-
en. Auferund der jeweils unterschiedlichen Darstellungscodes und der
Jjeweilipen technischen Besonderheiten betont jedes Medium bestimmte
spekte der Information in spezifischer Weise; so betonen z.B, Fernsehen
ind Film besonders die ,,action** und gleichzeitig stattfindende Ereignisse.
Unterschied dazu liegt dic Betonung bei gedruckten Texten auf einer
“linearen, sequentiellen Beziehung zwischen Vorstellungen und Ereignis-
sen. Das heiBit dann aber, daB man durch die Aufnahme von Informatio-
en mit Hilfe verschiedener Medien lernt, ein bestimmtes Thema aus
nierschiedlichen Perspektiven wahrzunehmen (Bruner 1982).

Unser gegenwiirtiges Bildungs- und Unterrichtssystem ist so stark auf
as Gedruckte ausgerichtet, daB wir dazu neigen, eine in gedruckter Form
orliegende Aussage als die ,,wahre* Aussage zu bezeichnen. In der
chulischen Erziehung ist das gedruckte Wort in der Tat ein privilegiertes
Kommunikationsmedium. Dies hat wahrscheinlich vor allem historische
riinde: Zuerst war der Druck da. Es ist aber an der Zeit, diese
“Vorrangstellung in Frage zu stellen, nicht um das gedruckte Wort durch
etwas zu ersetzen, sondern um die Dominanz eines einzelnen Mediums
kontinuierlichen Schritten durch ein multimediales System abzu-

Das hervorstechendste Ergebnis unseres Versuches war vielleicht der von'd
Kindern erreichte Grad an tiefgehender und umfassender begrifllicher Durchdr
gung des Materials. Vor allem zeigten und artikulierten sie viel prompter, dafi’
die Sendungen verstanden hatten, als bei einer vergleichbaren [Vbung:
schriftlichen Vortagen dhnlichen Inhalts und Schwierigkeitsgrads. Es konnte sof
dafl sich darin die Intelligenz und die schulische Leistungsfihigkeit des Ki des
ausdriickt. Von den Ergebnissen her, die ich erhalten habe, ist es zwar i
mbglich, diese Aussage eindeutig zu belegen, aber ich glaube, daB Kinder mit ga
unterschiedlichen Fihigkeiten ihr Versténdnis des Gesehenen ohne Hemmung ul
ungezwungen ausdriicken kdnnen (Scarborough 1973), weil sie mit dem Mediu
Fernseher so vertraut sind.

Beispiele multimedialer Erziehung. In England hat man lingst wegweisen-
e Schritte zur Einbindung des Fernsehens in die Schule unternommen.
10 ausgedehntes System von Schulsendungen, das in Zusammenarbeit
wischen der (staatlichen) BBC und der {privaten) ITV erstellt wird,
nthélt Programmserien zu einer breiten Palette von Themen auf jedem
Veau - von der Vorschulstufe bis hin zur Universititsausbildung, Die
- Lehrerbegleithefie, dic es fiir jede Serie gibt, enthalten Vorschlige zur Vor-
und Nachbereitung der Sendungen, Obwohl die Sendungen nicht vollstin-
12 in die Lehrpline integriert sind, werden sie doch ausgiebig verwendet
nd stoffen bei den Lehrern auf breite Zustimmung.
- n Schweden hat man mit groBer Sorgfalt versucht, einen optimalen
Yﬁr_bund der einzelnen Medien in den Schulen zu schaffen. Rolf
Lyﬂdgfen, der Leiter der Abteilung Lehrprogramme bei der staatlichen
chwedischen Rundfunkanstalt, illustriert die einander erginzenden
.-t;f'_"-l‘ken von Fernsehen und Print-Medien am Beispiel eines multimedia-
®0 Verbundprogramms:

Ein Pliddoyer fiir multimediale Erzichung

Alle diese Unterrichistechniken lieBen sich als Belege fiir den Wert eifiel
multimedialen Erziehung verstehen; in jedem der geschilderten F_ﬁ_l
stellen Fernsehen und Film eine Ergiinzung, keinen Ersatz des gedruckt
Wortes dar, In der Tat ist in der Literatur {iber den pidagogischen EinS?_
von Medien eines der am hiufigsten bestitigten Ergebnisse die Uberlege
~ heit einer muitimedialen Vermittlung gegeniiber einem einzelnen M
dium (Schramm 1977). Wenn iiber (den Einsatz von) Medien in der Schuk
gesprochen wird, dann ist damit immer eine Ergéinzung der grundlegende
face-to-face-Interaktion zwischen Lehrer und Schiiler gemeint. Digs
konkrete Interaktion von Angesicht zu Angesicht triigt zum UntertiC
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Was die Schiiler brauchen, das sind Fakten und Menschen; das gedruckte Ma
Hefert ihnen die Fakten und das Fernsehen die Menschen — handelnde Pers(
Stellen wir uns vor, daBl wir den Schillern eine Vorstellung davon verm
wollen, was der Staat fir Alkoholiker tut. Informationen iiber die Zah i
Alkoholiker, iiber die Orte, an denen es Spezialkiiniken gibt, die Kosten

Alkoholiker dem Steuerzahler verursachen, usw., [assen sich besser in schriflie}
Form als mit Hilfe einer Fernsehproduktion vermitteln. Aber was wir sinavoll
einer Fernsehsendung bringen kdnnen, ist der normale Tagesablauf
Alkoholikers; damit kann man dem Schiiler ein eindringliches Bild von
randstindigen Lebensbereichen im Wohlfahrtsstaat vor Augen fithren. D
schrifttiche Material sollte die intellektuelle oder kognitive Seite, der Fernsehfi
die emotionalen Aspekte des Problems verdeutlichen. . . In diesem Beispiel,‘d
iibrigens Teil eines vor einigen Jahren von uns durchgefiihrten Projekts:
multimedialen Erziehung ist, stellte der Fernsehfilm den Fall eines ungliickliche
Mitmenschen in den Mittelpunkt, und die zuschauenden Schiiler waren von dies
Schilderung in der Tat sehr betroffen. In der nachfolgenden Diskussion i
Klasse konnten sie ihre Eindriicke veraligemeinern — dabei halfen ihnes
Tatsacheninformationen, die im Schiilerbegleitheft zur Verfiigung standg
(Lundgren 1972, S.13). :

einen eigenen Einfithrungsveranstaltungen zur Entwicklungspsychologie fiir
angssemnester an der Universitit machte ich ebenfalls die Erfahrung, daB und
e verschicdene Medien einander komplementir sein kénnen. Ich verwende
andaufnahmen, um Experimente darzustellen, bei denen es in erster Linie auf die
prache ankommt, Filme und Videoaufnahmen benutze ich, um Verhaltens- und
eaktionsmuster von Kindern verschiedener Altersstufen zu zeigen und um
‘Frziehungsmilieus vorzufithren, zu denen Studenten auf anderem Wege keinen
‘Zugang hitten. So ist es eigentlich unmdglich, jemandem kindliche Reflexe zu
‘beschreiben, der sie nie zuvor gesehen hat, Im Film aber kdnnen die Studenten sie
“sich ansehen und sie verstehen. Im Film kénnen meine Studenten etwas iiber
Kleinkindererziehung in einem israelischen Kibbuz erfahren oder einer Familie .
‘begegnen, deren Kind an der Tay- Sachs-Krankheit®¢ gestorben ist.

‘Das Medium Film besitzt die Fihigkeit, die Studenten auch gefiihlsmi-
-Blg mit dem Stofl vertraut zu machen, und ich bediene mich dieses
Yorzugs, indem ich Filme als Grundlage fiir Gruppendiskussionen
nsetze. Allerdings veranlassen die bequemen, durch zuviel Unterhal-
mgsfernsehen erzeugten Schgewohnheiten die Studenten zuweilen dazu,
ilme als willkommene Unterbrechungen der Kurse, als Gelegenheit zum
Abschaiten aufzufassen. Aus diesem Grund ist es notwendiz, einen
geeigneten Rahmen fiir ihre aktive Auscinandersetzung mit den Filmen zu
‘schaffer. In den meisten Fillen sage ich den Studenten, daB die Filme
Teguldrer Bestandteil des Semesterstoffs sind und sie dariiber gepriift
Werden., Ich fiihre auch jeden Film so ein, daB seine umfassende
Einbettung in die Unterrichtskonzeption deutlich wird — ein Verfahren,
as sich als wirksames Lernstimulans bei der Rezeption von Filmen
erwiesen hat. Eine informelle Befragung in meinem Unterricht bestétigte
.4uch eim bereits erwihntes experimentell gewonnenes Ergebnis: eine
imdemonstration trigt zu besserer Einprigung des Gehorten oder
elesenen bei.

':Nach der Vorfithrung eines Films dient mir die Vorlesung dazu, die
nschauhchen Beispiele des Films zu wichtigen, grundlegenden For-
-s"huﬂgsergebmssen und Theorien in Bezichung zu setzen. Beispiclsweise
dnnte ich nach dem Film mit der Tay-Sachs-Familie iiber die Haufigkeit
feser Krankheit und iiber ihren Vererbungsmechanismus sprechen; nach
m Film ifher die Kibbuzerziehung, was aus den dort aufgewachsenen
' ndEI‘n spéter geworden ist, wic sic ihr Leben bewiiltigt haben, Ich greife
__.“Ch aul Lehrbiicher zuriick, die #hnliche Vorziige wie Vorlesungen
ha_ben aber einen groferen Umfang an Fakten und Theorien abdecken
Onnen Héufig liefern Lehrbiicher auch allgemeine Hintergrundinforma-
Onten und interessante Ergiinzungen zu den Filmen. Schlieflich lasse ich
1€ Studenten selbst Kinder beobachten, damit sie erstens einige Sachver-

“Eine andere Methode der schwedischen Medien-Pidagogen stiitzte si
auf Rundfunkberichte, die als (zusitzlicher) Kommentar zu dem im Fil
gezeigten Fall benutzt wurden; z.B. gab es Interviews mit Sozialarbeite
und anderen Personen, die mit Alkoholikern zu tun hatten. Deartlt
hinaus wird das Radio auch fiir die Darstellung rein sprachlicher od
anderer akustisch darstellbarer Themen sowie fiir Ubungen, die sich
Fernsehmaterialien beziehen, benutzt.

Wie wir in Kapitel 4 gesehen haben, liegt eine der Stirken
Fernsehens darin, Gefiihle zu vermitteln. Schrifiliche Materialien sif
dagegen gut zur Ubermittlung von Fakten geeignet. Die Diskussion
schlieBlich steuern ein aktives Element bei, das flir erfolgreiche Lernpr
zesse so entscheidend ist, und helfen dariiber hinaus Lerner, die !
Fernsehen beobachteten Einzelheiten und Spezifika zu allgemein
Aussagen zusammenzufassen. Ich habe den Eindruck, daB eine Schwiic
des Fernsehens darin liegt, sich aufdie Verwendung leicht visualisierbart
konkreter Einzelereignisse und Beispicle zu konzentrieren, und genera
sierte Aussagen zu vermeiden. Print-Medien und Diskussionen hingeg
bieten sich fiir abstrakte Verallgemeinerungen an, gerade weil sie sich
konkreten Bildern und einzelnen Fillen 18sen lassen. Verkniipft man
das Fernsehen mit diesen anderen Medien, dann wird aus der SchW'_
des Fernsehens eine Stiirke; denn jetzt werden die konkreten Beipi
bereitgestellt, die die abstrakten Verallgemeinerungen uberhan.lpt
begreifbar werden lassen.
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ander zu vergleichen. Der Kontrast ist ein wichtiges psychologisches
Gestaltungsprmmp, um etwas bewuBt zu machen. Ich halte es nicht fiir
inen Zufall, dafl unsere ersten wissenschaftlichen Erkenninisse iiber die
Lese- und Schreibefdhigkeit gerade dann entstanden sind, als die
elektronischen Medien bedeutender wurden. Vor dem Aufkommen der
eueren Medien galt das Gedruckte als durchsichtiger Informationstriiger,
olange es das einzige Massenkommunikationsmittel war, konnte man die
genuinen Nachteile Verzerrungen des Print-Mediums nicht erkennen.
Nachdem dic elcktronischen Medien einen im Vergleich zum Print-
Medium unterschiedlichen Charakter hatten, lieferten sie die kontrastie-
Tende Folie, auf der die spezifischen Merkmale des Mediums Druck zum
1sten Mal sichtbar wurden. Dieses Kontrastprinzip 1iBt sich auf die
Kindererziehﬁng {ibertragen. Vergleichende Medienanalysen konnten
Kinder fiir die Stilelemente, Techniken und Verzerrungen jedes Mediums
Sf‘«.ﬂsibilisieren.

halte und Theorien selbst iiberpriifen und zweitens Erfahrungen mit
Methoden sammeln kénnen, mit deren Hilfe man entwicklungspsych
gische Daten gewinnt; beides liBt sie personlich mit dem Arbeitsgebi
vertraut werden,

Aufdiese Weise steuert jedes Medium ~ Video, Film, direkie face-to-fac
Kommunikation, gedruckte Texte und Experiment — einen nu
eigenen, einzigartigen Gesichtspunkt zu einem gemeinsamen G
standsbereich bei. Zusammen erméglichen sie aktives Lernen, Einp U
gen des Lernstoffes und Generalisierungs- und Abstraktionsvorging
jeweiligen Gebiet. Sicherlich beruht das oben angefiihrte Beispiel nut
einer einzelnen — meiner eigenen — Erfahrung; aber es entspricht dein;
die Forschung an Fakten iiber die Wirkungen jedes einzelnen Medi _
und iiber den groBen Wert multimedialen Lernens bisher zusammengel®
gen hat.

Neukombinationen von Medien. Wie Kapitel 7 und 8 verdeutlicht haben,
Sxistieren auch fir die Videospiele und Computer vielversprechende
padagoglsche Anwendungsbereiche. Erinnern wir uns, daB sich die
bindung von Computersimulation und realem Laborexperiment sich

Vergleichende Medienuntersuchungen. Wenn verschiedene Medien

terschiedliche Aspekte eines Gegenstandes beleuchten, bestcht :
interessante und herausfordernde Aufgabe fiir die Schule darin, i
unterschiedlichen Aspekte in systematischen Medienvergleichen m
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Videospiele kénnen, wie ich bereits erwiihnt habe, Kinder dazu
motivieren, sich fiir das Programmieren zu interessieren. Levin und
Kéfeev (1980 b) liefern cin weiteres Beispiel fiir die Moglichkeiten von
ideospielen im Rahmen einer multimedial ausgerichteten Erziehung. Thr
Béispiel 1st das Spiel »Roadrace, ein Spiel, das fiir sich genommen schon
emerkenswerte Lernméglichkeiten bietet ~ Auge-Hand-Koordination, -
nformationsverarbeitung verschiedener Parameter (Geschwindigkeit und
Position), Erweiterung der Aufmerksamkeitsspanne und Registrierung
_von Zahlenwerten (Geschwindigkeit, Zeit und erreichte Punktzahl
rscheinen kontinuierlich auf dem Bildschirm). »Roadrace« kann zudemn
azu dienen, Schiilern Informationen {iber andere Lernbereiche zu
ermitteln und sie zum aktiven Lernen in diesen Bereichen zu motivieren.
[n einter vierten Klasse lieBen Levin und Kareev Schiiler, die eine zeitlang
yRoadrace« gespielt hatten, ihre Punktwerte, die sie beim Schreiben
rreicht hatten, kontinuierlich aufzeichnen und zeigten ibnen, wie sie dies
--mit Hilfe einer graphischen Darstellung machen kénnten. Die beiden
-“Forscher machen noch weitere Vorschlige, »Roadrace« im Bereich der
- Mathematik anzuwenden, etwa zum Verstehen von Begriffen wie
Mittelwert oder zur Planung von Experimenten, was gelernt wird,
‘indem die Auswirkungen verschiedéifer Rennkurse auf den Ausgang eines
Rennens ausgewertet werden.
“Die Kombination verschiedener Medien, Videospiele und Computer
ingeschlossen, steht erst am Anfang Von unserem gegenwiirtigen
K_enntnisstand aus gesehen, kOnnten Computer zu einer Erweiterung der
nderen Medien beitragen; dies aufertnd der Tatsache, daB sie individua-
isierte Aufgabenstellungen ermbglichen, aktive Beteiligung am Lernpro-
eB erlauben und als wirkungsvolle Hilfsmittel beim Umgang mit
omplexen Systemen dienen.

beim Physikunterricht besser bewihrt als jedes einzelne Medium fiir
genommen. In Frankreich hat man Computersimulation als Ergiinzn)
zum Biologicunterricht eingefiihrt, um den Schiilern damit Experime
k ik in Bereichen wie z.B. der Embryonalentwicklung zu ermoglichen, :
. denen sie normalerweise keinen Zugang haben (Chipman o.J.). Es v
. moglich, Simulationsprogramme in den Unterricht der verschiedensten
] Ficher, von Mathematik bis zn den Sozialwissenschaften, einzubeziehe
waobei sich muitimediale Kombinationen mit Computern fiir alle denkb
ren Bereiche arrangieren lieBen, Die Erstellung von Lernprogramm
stellt ein weiteres Gebiet der Computeranwendung in der schulisc_h_
Erzichung dar, das sich als niitzliche Erginzung zu herkGmmiich
Lehrmethoden erweist, bei denen man sich anderer Medien bedient
: Es gibt eine Reihe von Anwendungsbereichen, in denen der Comput
' als Hilfsmittel fiir ein anderes Medium eingesetzt werden kann, ohine dab
1 selbst als Lehrmittel zu fungieren (Kurland 1983). Bei der Textverarbe
tung (vgl. Kap. 8) ist der Computer ein Hilfsmittel, um einen gedruckis
Text zu ersteflen. Musik stellt noch einen anderen Einsatzbereich dar;
Personal Computer erméglichen es sogar Anfiingern, mit dem Kompont
ren von Melodien zu experimentieren. Fiir den Kunstunterricht stell
Programme wie ,,Color Streich®* eine elektronische Leinwand z
Verfiigung, auf der man die Farben beliebig verfindern kann, auf der n_:_lan
ausradieren und neu zeichnen kamm. Andere Graphikprogramme sind
flexibler; die Moglichkeiten reichen bis zur Computeranimation, d:
belebte Zeichnungen herzustellen,
Die neueste Entwicklung ist die Kombination von Fernschen un
Computer. Samuel Gibbon, Cynthia Carr und ihre Mitarbeiter am Ban
Street College of Education arbeiten an einem Wissenschaﬁsprograrii_
mit dem Titel The Voyage of the Mimi, das eine Fernsechserie m
Computerprogrammen verbinden will. Bei diesem Programm unters
chen zwei Wissenschaftler und ihre jugendlichen Helfer das Verhalten d
Wale von einem Boot aus, das mit einem Computer ausgestattet ist. I :
Computerprogramme werden fiir den Einsatz in der Schule in Verbindung
mit der Fernschsendung konzipiert. So simuliert beispielsweise ©
Programm die Navigationsaufgaben mit ziemlich anspruchsvollen math
matischen Berechnungen, ein anderes beinhaltet die kontinuferhich
Aufzeichnung der Wassertemperatur und ein drittes Programm beschif
tigt sich damit, Wale aufzuspiiren, wobei einfache Befehle der Compute
s sprache LOGO gelernt werden sollen. Dieses Projekt vermittelt eié
N gewissen Bindruck von den zukiinfiigen Verkniipfungsméglichkeiten d
' Medien in der Pidagogik. ' :

Bildplatten (Videodises®" . Hier handelt es sich um ein neues Medium, das
1 sich eine Kombination verschiedener Medien darstellt, indem es die
Wdio-visuellen Moglichkeiten von Film/Fernsehen, also die integrierte
Dﬁrstellung von Bild und Ton, mit den Mdoeglichkeiten des Computers,
.1‘-30 die individualisierte und interaktive Mediennutzung, verkniipt. So
letet eine Bildplatte dem Zuschauer beispielsweise die Méglichkeit, seine

égt?ne Geschichte zu verfassen; dazu werden ihm im Verlauf einer

eschichte unterschiedliche Wahlmdglichkeiten angeboten und die
“Tgebnisse seiner Auswahlentscheidungen erscheinen dann im Fitm.
Dieseg einfache Beispiel illustriert, wie die Bildpiatten das Fernsehen ein
Wehen mehr an die Bediirfnisse des Einzelnen anpassen und ihm
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am zu machen. Wenn wir tiber die Beziehung Kinder und Medien
iissen wir dieser Tatsache Rechnung tragen 9

Beteiligungsmiglichkeiten verschaffen kéinnen, {(»Dragon’s Lair
Videoplattenspiel, war {ibrigens 1983 der Sommer-Hit in den
amerikanischen Spielhallen).

idi recordmg Die erst seit relativ kurzer Zeit verfiigbare technische
suerung, Fernsehprogramme aufzuzeichnen und sie nach Belieben
ieder abzuspielen, macht es auch mdglich, Fernsehsendungen wihrend
¢ reguliren Schulstunden zu nutzen. Mit dieser Technologie ist man
icht ‘linger auf die festen Programmschemata der Fernschstationen
ﬁgewiesen die bislang den Zugriff auf Fernsehsendungen im Untericht
ngeschriinkt hatten (Dorr Leifer 1976, Mielke 1977). Zum ersten Mal ist
s moglich, das normale Fernsehen in die Stundenpline einzubauen,
tzlich zu diesen prakiischen Erleichterungen erweitert die Videoauf-
eichnung die intellektuellen Nutzungsmbglichkeiten des Mediums Fern-
n. Man kann ausgesuchte Bandabschnitte wiederholt zeigen oder
samer laufen lassen und damit Fernschsendungen eer genauso
nsiven Analyse unterziehen wie einige Zeilen aus einem Gedicht oder
ndere Texted0a,

‘Wiihrend das Abspielen einer ganzen Sendung die Lehrer zur Faulhelt
e.l_'fuhren_ kann; ist ein Lehrer, der Videobinder scheibchenweise
orfihren muf, gezwungen, mit dem gezeigten Material phantasievoll
nd zielgerichtet umzugehen. Manche kommentierten Lehrfilme muten
ywohl dem Lehrer als auch dem Schiller zuviel zu; dem Lehrer wird der
ige Unterrichtstext vorgesetzt und den Schiilern bleibt keine Zeit fiir
ragen. Bin kurzer Abschnitt eines kommentarlosen Videobandes, das der
hrer oder ein Schiiler aufgenommen hat, 1Bt sich an die spezifischen
.ahrnemungsgewohnheiten der Betrachter anpassen und erlaubt Leh-
n und Schillern gleichermalBen eine akiivere Teilnahme.
_Vldeorecorder ermdglichen einen Umgang mit dem Fernsehen, der in
eler Hinsicht der Beschéftisung mit Biichern dhnelt. Eltern kénnen zum
15piel eine Videothek ausgewihlter Sendungen/Filme fiir ihre Kinder
nlegen, Lehrer konnen - vorausgesetzt natiirlich, die Schulen sind mit
corecordern und ausreichend Bandmaterial ausgestattet — die Aufzabe
e, Videobiinder ansehen, um sie spiiter in der Klasse zu besprechen,
o Wle sie es heute mit Biichern und anderen Texten praktizieren. Das ist
esonders bei der Behandlung von Spielfilmen bedeutsam, weil sie hiufig
“Iaﬂg sind, um im Unterricht gezeigt werden zu kénnen. Dartiber hinaus
bnnen Lehrer Sammlungen von Fernsehaufzeichnungen und eigenen
eofilmen zu den unterschiedlichsten Themenbereichen zusammen-
o, die dann im Unterricht wiederholte Verwendung finden

Die neuen Technologien: Kabelfernsehen und Vi_d

Kabelfernsehen. Das Kabelfernsehen verindert die Medienlandschaft
den Vereinigien Staaten. Die Zahl der Sendestationen wiichst enorn
und die zur Auswahl angebotenen Sendungen und Themen verv1e]fac
sich. Sogar einen speziellen Kinderkanal gibt es schon.

Dariiber hinaus produzieren die stiirker spezialisierten Statio
Programme mit neven inhaltlichen Akzenten, die fiir Unterrichtszwe
sehr niitzlich sein kénnen. So kdnnten etwa die tiglichen Ubertragunge
der KongreBdebaiten in den Untericht iiber das politische Systen
einbezogen werden. Die fiir die spanischsprechende Bevilkerung gesen
ten Programme konnten zum Spanischunterricht herangezogen werd
Offene Kaniile$8, die allen Bewohnern einer Stadt oder eines Stadtt
zuginglich sind — community-access-channels —~, bieten Schiile
Chance, ihre eigenen Videoproduktionen ausgestrahit zu beko
dadurch wird die Motivation der Kinder verstirkt, eigene Sendungen
produzieren. Gerade fiingt man an, solide Schiilerprogramme auch
Kabelfernsehen auszustrahien. :

Aber das Kabelfernsehen ist natiirlich nicht nur rosig; es vervielfl
die negativen Begleiterscheinungen des traditionellen Fernsehens. Vi
Leute meinen, die Gewalt der tiblichen TV-Kriminalserien des Fi
hens habe ihre schidliche Parallele in den bestindig auf dem MTV-Ka
(Music Television) abgespielten Videoclips des Kabelfernsehens gefi
den. Diese surrealistisch anmutenden Videos, in deren Mitteipunkt_{
Rockstars siehen, und die nicht selten sadomasochistische Akzente hab
beeinflussen moglicherweise das Sozialverhalten der Jugendlichen it
nachhaltiger als das herkémmliche Fernsehprogramm, weil die Rocks
fiir die Teenager Idole sind, Allein durch die bloBe Existenz von Send
wie MTV wird sich die durchschnittliche Fernsehzeit vieler Kinde
Jugendlicher erhhen, weil sie stundenlang ohne Unterbrechung M
héren kinnent?,

Kabelfernsehen ist noch so jung, daB wir seine Auswirkungen und
- endgiiltige Form noch nicht genau vorhersagen kénnen. Ich erw
vor allem deswegen, um auf die bestéindigen Verfinderungen und i
neuen Weiterentwicklungen der Medien-Umwelt unserer Kinder

162 163




Peherrschung inteliektuefler Fahigkeiten wie Vorstellungskraft, riumli-
es Gestaltungsvermdgen, Aufbau der Geschichte und Verkniipfung
.messen. Die Produktion des Films wirkte sich deutlich erkennbar auf die
'.gr_iitiven Fahigkeiten aus. Den groften Einfluf hatte jedoch die
rbeitung des Films; die dabel am stirksten gefSrderten Fihigkeiten
aren ganz allgemeine; schr wenig fernsehspezifische Kompetenzen (wie
Konzeption der Handlung, Aufbau der Geschichte, Finden des Titels)™
(Salomon 1983 ¢). Im Hinblick auf die Férderung allgemeiner intellek-
ller Fihigkeiten mit Hilfe der Produktion von Filmen und Videostrei-
‘fen klingen diese Ergebnisse recht vielversprechend. Uberdies kann die
‘Produktion eines Videofilms ausgesprochen viel SpaB bereiten und fiir
ch allein genommen eine wertvolle Fertigkeit sein, SchlieBlich fiihlt sich
h niemand gendtigt, das Schreibenlernen der Kinder damit zu
echtfertigen, daB es fiir eine andere Fihigkeit von Nutzen ist. Warum
olten wir eine andere Auffassung vertreten, wenn es um die Produktion
on Videobiindern und Filmen geht?

as die akustischen oder Audio-Medien betrifft, so kann man
eutzutage gut mit Tonbandkassetten und Rekordern arbeiten, um
Kindern Erfahrungen als Produzenten zu vermitteln. Kinder kdnnten
anz leicht ihre eigenen ,,Radio“-Programme zusammenstellen und
wufnehmen. Video- und Tonbandmedien eignen sich gleichermaBen gut
“sowohil fiir dokumentarische als auch fiir kiinstlerische Zwecke und bieten
daher als wertvolle Erginzung in allen sozialwissenschaftlichen
hern an. Fazit; Wenn man den Kindern die Mdglichkeit bietet, aktive
“Produzenten zu werden, werden die derzeitigen Grenzen der elektroni-
en . Medien als relativ passive Ein-Weg-Kommunikationsformen
berwunden,

Der Einsatz der Videokamera ist nicht zuletzt fiir den Sportunié_i‘r
interessant. In einigen Sportarten hat sich die Videoaufzeichnung
Sportler inzwischen eingebiirgert; bei Kindern ist dies bislang noch
selten. Die Videoaufzeichnung ermoglicht es dem Sportler, sich be
Austibung seines Sports selbst zu beobachten und anschlieBend: s
Bewegungsabliufe zu korrigieren.

Das Kind als Produzent

Mit der Videokamera erhilt das Kind die Moglichkeit, selbst zu
»Filmproduzenten** zu werden. Beim Umgang mit dem gedruckten Wi
sind die Kinder von Anfang an Konsumenten und Produzenten, weil ¥
Prozesse des Lesen- und Schreibenlernens Hand in Hand gehen. Mit.der
Einfiithrung des Computers setzt sich zunehmend die Tendenz durch, aB
die Kinder sowohi das Programmieren als auch die Benutzung der
Programme lernen sollen. Bei der Einflihrung des Rundfunks und spit
des Fernsehens war das anders; das aktive Schaffen, Produzieren
kaum méglich; und bis vor kurzem lagen die Moglichkeiten, Materiali
Audio- oder Videobereich selbst herzustelien, aufgrund der hohen Kost
und der komplizierten Technik auBerhalb der Reichweite der meisf
Kinder. Nachdem diese Technologien heute weitaus leichter zu handh
ben und breiter verfiighar, vor allem billiger geworden sind, ist es and
Zgit, die Idee, Kinder auch zu selbstindigen Produzenten zu macht?
wieder aufzugreifen. In den westlichen Industricgesellschaflen steh
Tonband- oder Kassettenrekorder fast allen Kindern zur Verfiigung; un
seit einigen Jahren werden auch die Vldeoausrustungen zunehm
kieiner, billiger und perfekter.

Es ist sehr wahrscheinlich, daBl Kinder, die einmal selbst Erfahrung
mit der Herstellung eines Films oder Horspiels gemacht haben, auch !
bewuliteren und kritischeren Zuhorern und Zuschauern werden — fic
zuletzt, weil das Produzieren stets mehr Kenntnisse verlangt als das bloi
Rezipieren (Olson 1970). Dasselbe scheint auch fiir den Umgang. It
Computern zu gelten; Grundkenntnisse des Programmierens erhiiheﬂ_:(_i
allgemeine Wissen der Kinder iiber den Computer und seine Einsatzmd
lichkeiten. Aber es gibt noch andere Vorteile der aktiven, eigefx
Produktion. Salomon berichtet fiber eine Untersuchung von C
Tidhar, in der Kinder einen Super 8-Film produzierten und dabet all
iibernahmen, — von der Konzeption, den Aufnahmen bis zur Regie: ”D
Wirkungen jedes einzelnen Produktionsschrittes wurden in bezug aul:

nsehspiele. Tine weitere Moglichkeit, zumindest fiir etwas ltere
der, schopferisch mit visuellen Medien umzugehen, besteht darin,
ernsehspiele zu erarbeiten. Ein Beispiel dafiir lieferte James Hosney, der .
ien Schiilern einer neunten Klasse die Aufgabe stellte, eine Geschichte,
i€ sie friiher in dem betreffenden Schuljahr geschrieben hatten, in ein
‘ernsehspiel umzuarbeiten und dafiir ein ,,story board™ zu entwerfen.
.E_i.ﬂ »story board** ist eine Zusammenstellung von Szenenbildern,
czeichneten Skizzen fiir jede Kameraeinstellung,) Diese Aufgabenstel-
g, die sehr viel Mihe und Motivation erfordert, beinhaltet das
tsentliche Element vergleichender Medienarbeit: die Ubertragung eines
Mediums in ein anderes; etwas, das in Worten gefaBt war, mufd in visuelle
lﬁmente iibersetzt werden. In dem erwihnien Beispiel lernten die Schiiler
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agen iiber seine endgiiftigen Auswirkungen auf das menschliche
tsein zu treffen.
jie Gesamtheit der kognitiven Botschaften jedes Mediums besteht,
sumindest in einem metaphorischen Sinn, in dem von ihm erzeugten
ewuBtsein. Meiner Ansicht nach wire es ein Fehler, sich zu sehr auf die
Moglichkeiten eines einzelnen Mediums zu versteifen. Jede kognitive
tschafi* hat ihren eigenen, ganz spezielien Wert,
dagogen (- ich schliefle mich dabei ein =) haben eine Tendenz zu
iterarischem  Snobismus; sie bedauern den Niedergang einer alten
Ordnung, in der die Menschen noch wirklich wuBten, wie man liest und
hreibt. Diese Einstellung hat uns die revolutiondren VerheiBungen der
lektronischen Medien iibersehen lassen, die darin liegen, neue kognitive
elichkeiten fiir benachteiligte Gruppen zu erschlieBen und jedem
nzelnen die Moglichkeit zur Bereicherung und Vervielfiltigung pidago-
-gischer Erfahrungen zu geben,
“Dariiber hinaus hat die Gesellschaft auch einen unmittelbaren Bedarf
an den Fahigkeiten und Kenntnissen, die im Umgang mit den elektroni-
‘schen Medien entwickelt werden. Schon jeizt bezieht die Mehrzahl der
‘Menschen den groBten Teil ihrer Informationen aus dem Fernsehen und
icht aus Druckerzeugnissen. Spielfilme stellen die am weitesten verbrei-
tete pemeinsame kulturclle Erfahrung der Kinder in den westlichen
dustriegesellschaften dar. Aus diesem Grund ist der Bedarfan kritischer
nd kompetenter Zuschauerbildung sehr groB., Wir haben in unseren
utos Radios und Kassettengeriite, Videospiele sind zur eintriglichsten
uelle der Unterhaltungsindustrie geworden, Computer finden sich
rall in unserer alitiglichen Umgebung und halten mit Windeseile
inzug in unsere Wohnungen. Die Mehrzahl der kiinftigen Berufe wird in
cinen oder anderen Weise durch das Vorhandensein von Computers
epriigt sein; Videospiele werden fiir die meisten Kinder die erste
Berithrung mit dem Computer sein’.
~Es ist nicht klar, wie hilfreich das heutige Femsehen fir die Jobs
/on morgen sein wird, Aber die Gesellschaft braucht Menschen mit
qualifizierten visuellen Kenntnissen und Fahigkeiten. E.S. Ferguson
es 1977 in einem Artikel der Zeitschrift Science darauf hin,

laut Hosney bei dieser schdpferischen Ubersetzungsiibung eine Meng;
iiber die Wesensmerkmale beider Medien. o

SchluBfolgerungen

. Die elekironischen Medien in den Schulen einfiihren, heiBt, sich die st
"motivierenden Qualititen dieser Medien zunutze zu machen. V,
Kiqder, die ,keinen Bock mehr auf die Schule haben®, werden von .
einen oder anderen elektronischen Medium ,echt angemacht’.:
Erziehungssystem, das sich dieses Interesse, diese Motivation zunu
machte, kbnnte mit weitaus groBeren Erfolgen rechnen. Dariiber bi
wiirde damit auch der Eindruck erzeugt werden, die Schule sei doch eﬁg'e
an die ,,wirkliche Welt* angebunden — an die Welt, in der die Bedeuit
der elektronischen Medien im Vergleich zum gedruckien Wort wahe
scheinlich in einer umgekehrien Beziehung zu ihrer Bedeutung in d
Schule steht.
Jedes Medium hat sein eigenes Profil kognitiver Vorziige und Nachteil
und kann dazu verwandt werden, den EinfluB des jéweils anderen
unterstiitzen. Um mit McLuhan zu sprechen: Jedes Medium hat seifi
eigene Botschaft. Die kognitive (oder intellektuclle) Botschaft des Prin
Mediums liegt in seinem Potential, in seiner Moglichkeit, Reflexionen
erfauben. Druckmedien und Rundfunk verfiigen beide iiber die,,Botsc
ten*: Vorstellungskraft, klar gegliederte und ausformulierte Informa
und serielle Informationsverarbeitung. Die ,,Botschaften' des Fernseh
und des Films liegen zum einen in der Vermittlung eines audio-visuellg
Kommunikationsstils (der der face-to-face-Komnmunikation #hnlich
und zum anderen in der Fihigkeit, eine zweidimensionale Reprisentatio
von Bewegung ,riiumlich’ erscheinen zu lassen. Fernsehen und Videos|
le haben die kognitive Botschaft der parallelen Informationsverarbeitun
gemeinsam, SchlieBlich kommi mit den Videospielen und den Compu
die Botschaft interaktiven Lernens und die Brfahrung im Umgang I
komplexen, sich gegenseitig beeinflussenden Variablen hinzu. Der Com
puter erweist sich als so offenes und flexibles Medium, dafl er. di
,,messages™ einer Vielzahl von Vorgingermedien in sich vereint. E
interaktiv ‘wie die direkte Kommunikation, er kann als Speichermedm_
fiir das gedruckte Wort fungieren, wie bei der Textverarbeitung, und it
kann ihn dazu benutzen, bewegte Bilder von Film oder Fernseh :
programmieren ind zu steuern. Noch scheint es allerdings zu friih, U

ein miiBten, in bildlichen Vorstellungen zu denken. Wenn Ingenieur-
schulen heute die Studenten darin ausbilden, Systeme zu analysieren,
dann ist man dabei auf Zahlen fixiert anstatt auf visuelle Bilder.
Diese Verzerrung hat zu einem Mangel an Ingenieuren gefiihrt, die fihig
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sind, komplexe Anordnungen wirklicher Maschinen und Materia
analysieren.

Die cinseitige Konzentration auf die symbolischen Systeme des rift
Mediums ist nicht auf Ingenieursschulen beschriinkt, sondern stellt i
Merkmal unseres gesamten Erzichungssystems dar. Die Zeit ist reif, diege
einseitige Ausrichtung zu korrigieren und die verschiedenen Medie
gleichwertig zu behandeln, damit unser Erziehungssystem die Moglichk
ten und ,,Botschaften® der Medien vermittelt, mit denen Kinder. u
Erwachsene einen groBen Teil ihres Iebens verbringen,

Nachwort

i diesemn Buch manifestierten sich viele Stromungen meines intellektuel-
n und personlichen Lebens. Wie ein roter Faden zog sich durch meine
orschungsarbeit das ,,Sprache-Denk-Problem*: Wie verhalten sich
'-_Sbrache und andere Denkmodi in psychologischer Hinsicht zueinander?
8o wie sie in diesern Buch gestelit wurde, erweiterte sich die Fragesteltung
:.zu' ‘Wie verhalten sich Kommunikationsmedien und Denkentwicklung
: zuemander'?‘
‘Im Senegal hatte ich 1963-1964 die Moglichkeit, die Emfiihrung von
: _Sg:hulsystem und Alphabetisierung in einer oralen Kultur zu beobachten.
7um ersten Mal war fiir mich das Druckmedium, das in meiner Kultur
“beinahe zur zweiten Natur geworden war, nicht mehr selbstverstandlich.
“Ich fing dann an, systematisch iiber andere Medien zu forschen, als der
Kinderrundfunk an der KPFK, der Pazifischen Radiostation in Los
Angeles aufpebaut wurde. Meine Kollegen und ich verglichen die
\uswirkungen von Rundfunk und Fernsehen. Vom theoretischen Stand-
“:punkt aus betrachtet, bieten sich Druckmedien und Rundfunk als Vorlage
-geradezu an, um den Unterschied aufzuzeigen, den die Ubernahme vieler
Funktionen dieser dlteren Medien durch das Fernsehen mit sich brachte.
Aus dieser vergleichenden Betrachtungsweise entstand Kapitel 6.
-+ Die Aufforderung, dieses Buch zu schreiben, kam gerade, als mein Sohn
Matthew mich mit in das Computer-Zeitalter zerrte. Ich wollte erfahren,
was es mit Microcomputern auf sich hat, und was mit Kindern wie
tthew passiert, die davon offensichtlich fasziniert sind. Zuerst stellte ich
mir ein Kapitel iiber Kinder und Computertechnologie vor, das dem Buch
-einen in die Zukunft weisenden SchluBl geben wiirde. Aber die Zukunft
am schneller als ich ahnte; und mein geplantes Kapitel bekam einen
Zwilling, Matthew fiihrte mich durch die Welt der Videospiele und so
titstand aus diesem urspriinglich als Tetl des Computerkapitels geplanten
. Abschnitt ein eigenes Kapitel.
- Die Arbeit an diesen zwei Kapitefn gestaltete sich schwierig, weil ich sie
n keinster Weise als Fachmann angehen konnte. Mehr noch, fiir das
Gebiet der Videospiele gab es noch nicht mal Experten, die man um Rat
_hi_itte fragen kénnen. Ich konnte das Thema nur wie ein Anthropologe
angehen, der eine fremde Kultur kennenlernt. Ich fragte mich, welcher Art
Wohl die Motivationen und Fertigkeiten seien, die die Kinder des
- Videos Computer-Zeitalters haben und die mir, als einem Angehdrigen

Computerunterricht im Jugendferienzentrum Schlo® Dankern
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sie vernachlissigt wurden wihrend meiner Schreibe-Wehen. Dafii
hinavs halfen mir beide bei dem Projekt selbst. Lauren machte Fotos
erledigte Bibliotheksarbeiten und andere Laufarbeiten fiir das Buch, "'s'
wenn sie keine Lust dazn hatte. Matthew brachie mir bei, wie ‘ma
Videospiele spiclt, zeigte mir interessante, neue Videospiele, las Kap.
fiihrte die Manuskriptkorrekturen am Computer durch, iiel} die Ka
durch das Korrekturprogramm laufen, sammelte dic Software-Liter
und half'bei den Ilustrationen fiir das Videospiel-Kapitel. Und er war
zum Schiuf} ein stdndiger Quell moralischer Unterstiitzung,

Ich michte meinen Dank und meine Wertschiitzung fiir all d
Beitriige ausdriicken. Ich hoffe, da8 alle, die mir geholfen haben,'a
Ergebnis unserer gemeinsamen Anstrengungen Gefallen finden. '

-ﬁmcrkungen zur deutschen Ausgabe

Fine prizise Zusammenfassung dieser ersten groBangelegten (,,klassischen‘)
Untersuchungsreihe zur Wirkung des Fernsehens findet sich bei Lowery und
DeFleur (1983, S. 2671L).

Die Fernsehindustrie explodierte férmlich in Amerika in den 50er Jahren; kein
anderes Massenmedium hat jemals so schnell verbreitet werden knnen. In 1948
gab es keine 100.000 Fernsehgeriite in den USA, bereits ein Jahr spiiter waren es
éine Million; um 1959 hatte sich die Zahl auf 50 Mio. erhtht, was einer
Yersorgungsbreite von etwa 88% der US-amerikanischen Haushalte entsprach,
und in 1960 hatten bereits 150 Mio. Amerikaner Fernsehgeriite erworben; in
weniger als einer Dekade also war das Fernschen zu einem alles umfassenden
Faktor des amerikanischen Alltagslebens geworden, und hatten die Amerikaner ihr
Leben dem Fernsehen entsprechend veriindert und ausgerichtet. Dabei fief auf, daB
das Fernsehen in Haushalten mit Kindern mehr als doppelt so hiufig vertreten war
wiein ,, kinderlosen®. Fernsehen war zur national wichtigsten Unterhaltungsquelle
geworden (Lowery & DeFleur 1983, S. 2691).

PM

 Der Erwihnung der beiden femsehkritischen Biicher von Winn und Mander
sollte als deutschsprachiges Gegenstiick das Buch von Elisabeth Lang ,.Kind,
Familie und Fernsehen** (1980) hinzugefiigt werden, mit dem sich ausfithrlich
Winterhof-Spurk (1986, S. 174ff) auseinanderpesetzt hat. Ferner muld auf zwei
Biicher eines Autors hingewiesen werden, die in den letzten Jahren gerade im
deutschsprachipen Bereich eine erstaunlich intensive Beachtung gefunden haben.
Sqiten schaffen es Wissenschaftler, eine so gewaltipe Resonanz in nicht-
wissenschaftlichen Kreisen zu erhalten, wie es dem US-,,Mediendkologen® Neil
Postman gelang. Mit seinen Biichern ,,Das Verschwinden der Kindheit™ und ,, Wir
amilsieren uns zu Tode’ sowie diversen Artikeln (Postman 1983, 1984, 1985)
scheint er auch den Nerv eines bundesdeutschen Publikums getroffen zu haben, das
seine Thesen erstaunlicherweise ohne gréBeren Widerspruch aufgesaugt hat.
Fiir Postman ist die jeweils dominierende Medienumwelt verantwortlich dafiir,
aB bzw. ob Kindheit als spezifisch menschliche Entwickiungsphase existiert ader
obsie sich auflést, So gab es in der vorliteraten Phase, also in der Zeit vor Erfindung
der Buchdruckerkunst, keine eipene Kindheit als eme von der Erwachsenenwelt
abgeschlossene Sphiire. Diese entstand erst durch die Trennung in eine Gruppe von
enschen, die mit der Kulturtechnik des Lesens vertraut (gemacht) wurden, — die
Erkachsenen - und soichen, die damit nichtvertraut waren — die Kinder. Eine
:Tennung, die das Buch als Medium ab dem Ende des Mittelakters geschaffen hatte.
Exst durch die Fihigkeit der ,, literacy*, also lesen (und schreiben) zu kénnen, und
0 Umgang mit den unterschiediich komplexen Lesestoffen in Biichern,
gedruckten Texten afler Art, wird der heranwachsende Mensch in die Welt der
trwachsenen mit ihren Tabus und Geheimnissen versetzt. Solange er diese Stufen
I er Informationshierarchie nicht erlklommen hat, galt und gilt er als Kind, dem
Sslitmtes Wissen vorenthalten bleibt. Das Fernsehen — besonders in seiner US-
erikanischen Gestalt mit seiner kommerziell geprigten Struktur — hebt diese
Cinung nun (so Postman) brutal auf, macht die Welt der Erwachsenen den
tdern ohng Schranken, ohne Einschrinkungen zugiinglich. Der Umgang mit der
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