BiIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

S PRACTICOS DESTINADOS A 1LOS PADRES

E.: The Family Guide to Children’s Television {Nueva York,
dom House, 1974).

gual que los demds libros destinados a los padres e incluidos
i:la presente iista, esta obra se centraen.la TV en Estados Uni-

K.: Growing Up to Television {Nueva York, Times Books,
180)-+ _
rata de un excelente resumien sobre los efectos negativos de
levision,
D. G. y SINGER, J. L. y ZUCKERMAN, D. M.: Teaching
levision: How to Use TV to Your Child’s Advantage {Nueva
k, Dial Press, 1981).
estinado a la formacién del nifio como espectador dotade de
ido critico e incluye asimismo una excelente lista de mate-
relacionados con la televisidn. Esta lista resulta igualmente
a para maestros.

DESTINADAS A LOS PROFESORES -

B, ed.: Television Awareness Training (Nueva York, Media
ction Research Center, 1977).




2372 El nifio y los medios de comunicacion

Este libro, unido a informacion sobre peliculas y otras fuentes,
proporcionada por el Media Action Research Center, podria
constituir la base para cursos impartidos en institutos sobre for-
macion del sentido critico en el espectador de TV. Incluye ma-
teriales de lectura para estudiantes y profesores, procedentes de
multiples v diversas fuentes, as{ como hojas de trabajo y tareas
a realizar en casa, .

MASTERMAN, L.: Teaching about Television (Londres, Macmillan,
1980).

Utilizando ejemplos tomados de la television britdnica, MAS-
TERMAN presenta los fundamentos v los planes pedagogicos de
un curso de escuela secundaria sobre estudios de televisién. Es-
tas iecciones tratan primordialmente de la television como lite-
ratura, como cultura y como comunicacion verbal,

INVESTIGACION Y TEORIA

BERRY, G. ¥y MITCHELL-KERNAN, C,, eds.: Television and the So-
cialization of the Minority Child {Nueva York, Academic Press,
1982}.

Se trata de la obra mas esencial en este importante sector.

BRYANT, J. y ANDERSON, D. R,, eds.: Watching TV, Understanding
TV: Research on Children’s Attention and Comprehension (Nue-
va York, Academic Press, 1983},

Refieja el estado actual de la investigacion cognitiva scbre la
relacion existente entre los nifios v la television.

H.IMMELWEIT, H. T, OPPENHEIM, A, N.y VINCE, P.: Television and
Child: An Empirical Study of the Effect of Television on the
Young (Londres, Oxford University Press, 1958).

Estudio empirico clasico sobre los nifios y la television, Utilizan-
do el método de entrevistas, los investigadores realizan muit-
ples hallazgos que han sido confirmados actualmente mediante
otras técnicas.

JonnsTON, J. y ETTEMA, J.: Positive Images. Breaking Stereoty-
pes with Children’s Television (Beverly Hills, California, Sage,
1982},
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Tiene especial interés por su exposicion sobre el desarrollo de la
serie Freestyle, que vale la pena leer,

LESSER, G. S.: Children and Television: Lessons from Sesame Strect
{Nueva York, Random House, 1974},

Una exposicion de todos los aspectos de Barrio Sésamo, debido
at principal asesor cientifico del programa,

MCLUHAN, M.: Understanding Media: The Extensions of Man
{Nueva York, McGraw-Hill, 1964).

El arigen de la idea de gue el medio es el mensaje”. Hay ver-
sion espafiola: "“L.a comprension de los medios como extension
del hombre”, México, Diana, 1969.

NOBLE, G.: Children in Front of the Small Screen (Londres, Cons-
table, 1975). .

Un enfoque original y creativo de los efectos congnitivos vy so-
ciales de la television en los nifios.

PALMER, E. L.y DORR, A., eds.: Children and the Faces of Televi-
sion: Teaching, Violence, Selling {Nueva York, Academic Press,
1980).

Aportaciones debidas a personas representantes de una amplia
variedad de disciplinas universitarias, y de los medios de comuni-
cacidn,

PAPERT, §.: Mindstorms {Nueva Yoark, Basic Books, 1980).

Se trata de la obra sobre nifios y ordenadores que mayor influencia
ha ejercido. PAPERT destaca, sobre todo, el pape! de los nifios
como programadores, con ejemplos tomados de su experiencia
en fa ensefanza de L OGO,

PEARL, D., BOUTHILET, L, y LAZAR, J., eds.: Television and Be-
havior: Ten Years of Scientific Progress and Implications for the
Eightles, vol. 2, Technical Reviews (Rockville, Md., National
Institute of Mental Health, 1982}.

Esta continuacion del 7972 Report of the Surgeon General’s
Advisory Committee on Television and Behavior es una exce-
lente y amplia fuente de referencia.
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SCRIBNER, S. v COLE, M.: The Psychoiogy of Literacy (Cambridge,
Mass., Harvard University Press, 1981) .

Una exposicion de la primera investigacion empirica destinada
a comprobar los efectos psicoldgicos de la alfabetizacion, apar-
te de los efectos de la escolaridad formal.

SOFTWARE

Todo el software corresponde a Apple 11, a no ser que se sefiale

lo contario, aunque parte del mismo puede utilizarse con oiros
ordenadores.

Bu?gjjja-: Pinball Construction Set (Piedmont, Calif., Budge Co.,

CHILDREN'S COMPUTER WORKSHOP.: Taxi (Fort W. )
dio Shack, 1983). ort Worth, Tex., Ra

DUGDlALE, S.: Green Globs, en Graphing Equations (CONDUIT
Universidad de lowa, lowa City, 1981). ‘

GF{E_ENBERG, A,y WOODHEAD, R.: Wizardry {Ogdenshurg, N. Y.,
Sin-Tech Software, 1981).

Jamison, B. y KELNER, C.: Lemonade Stand {Cupertino, Calif.,
Apple Computer, 1979),

KrLorz, L., SOBALVAH.RO, P.y HAIN, S.: supervisado por ABEL-
SQNHSQ} Z‘he Terrapin Logo Language (Cambridge, Mass., Terra-
pin, .

ROBINETT, W.: Rocky’s Boots (Portota Valley, Calif., Learning
Company, 1982).

WARNER, S.: Castle Wolfenstein {Baltimore, Muse Software, 1981).
—— Robot War (Baltimore, Muse Software, 1981).

Wici:g;fgom, R.: Animals (Cupertino, Calif,, Apple Computer,

BIBLIOGRAFIA ADICIONAL SOBRE TELEVISION

ALONSO ERAUSQUIN, M. A. y otros.: Los telenifios, Barcelona,
Laia, 1980,

BAGGALEY y Duck.: Andlisis del mensaje televisivo, Barcelona,
Gustavo Gili, 1979.

CAZENEUVE, J.: Ef hombre telespectador, Bareelona, Gustavo Gili,
1977.

CIPRIANI, I.: La Television, Barcelona, del Serbal, 1982,

COHEN-SEAT, G., y FOUGEY ROLLAS, P.: La influencia def cine y
ia television, México, Fondo de Cultura Econdmica,

HALLORAN, J.: Los efectos de la television, Madrid, Editora Na-
cional, 1878.

LEBERT, R. M., NEALE y DAVIDSON.: La television y los nifios,
Barcelona, Fontanella, 1976. ’

MANDER, J.: Cuatro buenas razones para eliminar la television,
Barcelona, Gedisa, 1984,

PiIEMME, J. M.: La televisién: un medio en cuestién, Barcelona,
Fontanella, 1980.

RODRIGUEZ DIEGUEZ, J. L.: Las funciones de la imagen en la en-
seflanza. Barcelona, Gustavo Gili, 1978.

RODRIGUEZ MENDEZ, J. M.: Los teleadictos, Barcelona, Estela,
1971.

TARRONI, E. y otros.; Comunicacion de masas, perspectivas y mé
todos, Barcelona, Gustavo Gili.

WINN, M.: La droga que se enchufa, México, Diana, 1981.
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